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PARECER CEE/CEMEP N.° 676/2022 APROVADO EM 10/11/2022

CAMARA, DO ENSINO MEDIO E DA EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE
NIVEL MEDIO

INTERESSADO: SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGCAO E DO ESPORTE -
SEED/DIRETORIA DE EDUCACAO - DEDUC/DEPARTAMENTO
DE EDUCACAO PROFISSIONAL- DEP

MUNICIPIO: CURITIBA

ASSUNTO: Pedido de autorizacdo para o funcionamento do Curso Técnico em
Programacao de Jogos Digitais — Eixo Tecnolégico: Informacao e
Comunicacéo, integrado ao Ensino Médio, presencial, com até 20% de
atividades escolares nao presenciais para o periodo diurno e com até
30% de atividades escolares nao presenciais para o periodo noturno,
conforme o Plano de Expansdo da Seed/PR para as instituicoes de
ensino da rede publica do Estado do Parana, a partir do inicio do ano
letivo de 2023.

RELATORA: ANA SERES TRENTO COMIN

EMENTA: Autorizacdo para o funcionamento do Curso Técnico em
Programagéo de Jogos Digitais — Eixo Tecnolégico: Informagéo e
Comunicagdo. Parecer favoravel. Prazo de autorizagdo para
funcionamento do referido curso esta indicado no Voto.
Determinagdes e recomendagdes a mantenedora e as instituicbes de
ensino, para que assegurem o0 cumprimento das exigéncias
constantes nas Deliberagcbes CEE/PR n.° 03/2013, n.° 04/2021, n.°
03/2022 em especial as condi¢cbes de infraestrutura, a Biblioteca com
acervo bibliografico atualizado, Laboratérios que atendam a PPC do
referido curso, Certificado de Conformidade e Licenca Sanitaria,
atualizados e envio da relagdo do corpo docente. Encaminhamento
individual dos protocolados para o reconhecimento do referido curso,
das instituicbes de ensino relacionadas neste Parecer.

| - RELATORIO

A Secretaria de Estado da Educacao e do Esporte - Seed/Diretoria de
Educacdo — Deduc/Departamento de Educagao Profissional, - DEP, encaminhou a
este Conselho Estadual de Educacdo - CEE a solicitagcdo de autorizacdo, para o
funcionamento do Curso Técnico em Programacdao de Jogos Digitais — Eixo
Tecnoldgico: Informagdo e Comunicagao, integrado ao Ensino Médio, presencial, com
até 20% de atividades escolares nao presenciais para o periodo diurno e com até 30%
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de atividades escolares ndo presenciais para o periodo noturno, conforme o Plano de
Expansado da Seed/PR para as instituicbes de ensino da rede publica do Estado do
Parana, a partir do inicio do ano letivo de 2023.

A Seed/Deduc/Departamento de Educagado Profissional — DEP e a
Seed/DPGE/Coordenacdo de Estrutura e Funcionamento — CEF, analisaram os
respectivos Relatérios Circunstanciados das Comissdes de Verificagdo e emitiram
seus correspondentes Pareceres Técnicos e Pedagdgicos favoraveis, informando que
as instituicbes de ensino relacionadas e seu respectivo curso atendem a legislagéo
vigente.

Os credenciamentos ou as renovagdes dos credenciamentos das
instituicbes de ensino, para oferta da Educacado Basica, foram concedidos por
Resolugdes Secretariais e constam do respectivo protocolado.

Il - MERITO

A Secretaria de Estado da Educacao e do Esporte - Seed/Diretoria de
Educacdo - Deduc, por meio do Departamento de Educacao Profissional - DEP,
solicitou autorizagdo para o funcionamento do Curso Técnico em Programacao de
Jogos Digitais — Eixo Tecnolégico: Informagao e Comunicagao, integrado ao Ensino
Médio, presencial, com até 20% de atividades escolares ndo presenciais para o
periodo diurno e com até 30% de atividades escolares n&o presenciais para o periodo
noturno e conforme o Plano de Expansao da Seed/PR para as instituicdes de ensino
da rede publica do Estado do Parana, a partir do inicio do ano letivo de 2023.

A matéria esta regulamentada no Titulo Il, Capitulo 1V, da Deliberagao
CEE/PR n.° 03/2013, que trata da autorizacao de cursos.

A Seed/Deduc/DEP, justificou a oferta do curso:

O mercado de trabalho para quem sabe desenvolver jogos digitais estd em
crescimento no Brasil. A qualificagédo profissional é essencial nessa area, que inclui
tanto a programacéo de jogos digitais quanto sua interface grafica.

O interesse em jogos, em especial os digitais, € cada vez maior. De acordo com a
Pesquisa Game Brasil, 73,4% dos brasileiros jogam games eletrénicos. Com essa
popularidade é de se esperar que cada vez mais pessoas resolvam trabalhar nessa
area, que cresce junto com seu publico. S6 de 2014 a 2018, o numero de
desenvolvedoras de games passou de 142 para 375, isto €, aumentou em 164%.
Com o mercado de jogos em crescimento, ha cada vez mais oportunidades de
insercéo neste setor produtivo.

As projecdes indicam um vasto campo de trabalho para aqueles que possuirem

formagao adequada. Na América Latina, o Brasil é o principal mercado de games e o
12° maior do mundo. Em 2021, esse segmento gerou uma receita de US$ 2,3
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bilhdes. Desde 2018, a industria de games é a que mais fatura no setor de
entretenimento.

A influéncia do Brasil no mercado de jogos internacional estd cada vez maior. De
acordo com um estudo do BNDES, em 2010 a América Latina ocupava 2% do
mercado mundial de jogos, pode parecer pouco, mas, em 2019, ja colocava esse
numero em 4%, dobrando a quantia da década anterior.

Mesmo que o profissional ndo esteja inserido em um grande estudio de alcance
mundial, as chances de conquistar retorno financeiro e sucesso profissional sao
altas, uma vez que o langamento de um jogo se tornou mais facil com o advento de
lojas online como: Steam, Google Play, App Store e Marketplace. Se a algum tempo
era impensavel langcar um jogo sem o apoio de uma grande editora, atualmente um
desenvolvedor solitario consegue disponibilizar seu produto em lojas online.

O mercado mais conhecido para esse profissional € o de entretenimento, mas o
profissional da industria de jogos pode desenvolver para diferentes segmentos, entre
eles esta o mercado de jogos educativos, cada vez mais usados dentro das escolas.
Também ha demanda para esse profissional no desenvolvimento de simuladores de
negdécios, usados em treinamentos. Na area médica, sao criados jogos de simulagéo
de cirurgias ou os games sdo usados em tratamentos. No marketing, os jogos
podem ser usados como estratégia para atrair consumidores mais jovens.

Ja imobiliarias e construtoras contratam esse profissional para trabalhar com
realidade aumentada. Essa tecnologia permite, por exemplo, que um consumidor
visualize méveis ou mude as cores da parede de uma casa por meio da camera do
celular. Jogos como pegas publicitarias para grandes empresas, aplicagbes para
treinamentos em empresas, jogos informativos, aplicagdes para redes sociais, etc.

Em pouco mais de uma década o Brasil viu uma infinidade de estudio de games
nascer e florescer. Os investidores e empreendedores se deram conta que nosso
pais tem todos os requisitos para se tornar uma nova Meca de producéo de jogos.

Sendo assim, a formacao em Jogos Digitais se mostra bastante atraente aos jovens
ingressantes no mercado de trabalho.

PLANO DE CURSO

Dados Gerais:

Habilitagdo Profissional: Programacgao de Jogos Digitais

Eixo Tecnolégico: Informagédo e Comunicacao

Forma: Integrado

Carga Horaria Total do Curso: 3.032 horas

Regime de Funcionamento: segunda-feira a sexta-feira nos turnos manh3,
tarde ou noite.

Regime de Matricula: Anual.

Numero de Vagas: por turma. (Conforme m? — minimo 30 ou 40)

Periodo de Integralizagdo do Curso: minimo 03 (irés) anos letivos e maximo de 5
(cinco) anos letivos.

Requisitos de Acesso: Conclusao do Ensino Fundamental.

Modalidade de Oferta: Presencial com até 20% nao presencial para manha e tarde
e com até 30% nao presencial para o noturno.
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Perfil Profissional de Conclusao de Curso, conforme o Catalogo Nacional de
Cursos Técnicos — CNCT vigente

O Técnico em Programacao de Jogos Digitais sera habilitado para:

Planejar o desenvolvimento do jogo digital para multiplataformas.

Planejar as atividades de programacao para o desenvolvimento do jogo digital.
Configurar e incorporar elementos multimidias a plataforma de desenvolvimento.
Desenvolver e seleciona os algoritmos e a estrutura de dados para jogos digitais.
Programas e integrar os elementos multimidias do jogo digital para computadores,
consoles e dispositivos moveis.

Programar jogos digitais multiplayer.

Realizar testes em jogos digitais.

Realizar manutencgéao de jogos digitais.

SAIDAS INTERMEDIARIAS

O curso técnico em Programacgao de Jogos Digitais possui a seguinte qualificagdo
profissional:

Programador de Aplicativos para Midias Digitais (2° ano)

Perfil

O curso de Habilitagdo Profissional Técnica de Nivel Médio em Programacao de
Jogos Digitais possui a seguinte qualificagéo profissional técnica:

Programador de Aplicativos para Midias Digitais (2° ano)

Desenvolvem sistemas e aplicacdes, determinando interface grafica, critérios
ergondémicos de navegagao, montagem da estrutura de banco de dados, codificagéo
e testes de programas e aplicativos; projetam, implantam e realizam manutencéo de
sistemas e aplicagbes; selecionam recursos de desenvolvimento de sistemas e
aplicagdes, participando da selegcdo de metodologias de desenvolvimento de
sistemas, de linguagem de programacdo e de ferramentas de desenvolvimento;
planejam etapas e a¢des de trabalho.

Certificagado e Diploma
Qualificagao Profissional

O estudante apds a conclusdo da carga horaria indicada para a respectiva
qualificagcao profissional, respeitando a carga horaria minima de 20% da
carga horaria total prevista no respectivo curso técnico e conforme a
Proposta Pedagdgica Curricular - PPC e em consonancia com o Catalogo
Nacional de Cursos Técnicos - CNCT, recebera a Certificacdo de
Qualificagdo Profissional em Programador de Aplicativos para Midias
Digitais.

O estudante ao concluir os Componentes Curriculares da Formacao Geral
Basica, a Parte Flexivel Obrigatoria, e os ltinerarios Formativos da Educagéo
Profissional Técnica de Nivel Médio recebera o Diploma de Técnico em
Programacéao de Jogos Digitais.
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MATRIZ CURRICULAR PADRAO - ENSINO MEDIO PROFISSIONAL

Conselho
Estadual

de Educacao
do Parana

ITINERARIO DA FORMAGAOQ TECNICA E PROFISSIONAL EM PROGRAMAGAQ DE JOGOS DIGITAIS'

NRE: inserir codigo e nome | MUNICIFIO: inserir cédigo & nome
INSTITUIGAD DE ENSINO: inserir cédigo & noms
ENDEREGC: inserir enderego completo, com bairo, municipio, CEF
TELEFONE: inserir DDD & n. * de felefone
ENTIDADE MANTENEDORA: Gowerno do Estado do Parand
CURSO: Téenico em Programagio de Jogos Digitais Cédigo: inserir cdigo do curso JumotinSenT | ¢ W TOTAL: 3,032 horas
DIAS LETIVOS ANUAIS: 200 AND DE IMPLANTAGAD: 2023 FORMA: Gradativo
AREAS DO COMPONENTE = - .
CONHECIMENTO CURRICULAR 1* SERIE 2" SERIE 3 SERIE
Arte &7 o o
LINGUAGENSE SUAs | Educagdo Fisica o7 o o
TECNOLOGIAS Lingua Inglesa &7 &7 ]
Lingua Pertuguesa 100 100 133
. Filosof: &7 o o
FORMACAD fosos
GERAL BASICA- | CIENCIAS HUMAMAS Geografia &7 87 o
el E SOCIAIS APLICADAS | rcsgra o= = P
. Sociclegia 0 ] o
CODIGO =
MATEMATICA E SUAS "
TECNOLOGIAS Matematica 100 100 133
CIENCIAS DA Fisica 58 g kll
NATUREZA E Quimica 66 87 o
SUAS TECNOLOGIAS -
Biclogia 66 &7 0
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - FORMAGAO GERAL BASICA a00 600 400
PARTE FLEXIVEL | Projeto de Vida &7 33 3
OBRIGATORIA - -
PFO Educagse Financeira a3 3 <]
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - PARTE FLEXIVEL OBRIGATORIA 100 86 e
TOTAL DE HORAS RELOGI) ANUAL - FORMAGAD GERAL BASICA E 200 P e
PARTE FLEXIVEL OBRIGATORIA
COMPONENTE CURRICULAR T P T P T P
Anilise e Projetos de Jogos Digitais | M
Anilise e Projetos de Jogos Digtais |l 33 &7
Bancoe de Dados ] a7
TINERARIO Ciéncia da Computagio 33 33
FORMATIVO Fundamentos em Programacao de os Digiais n Kk
OBRIGATORIO — gramagio de Jogos Dig
TECNICO EM Game Design a3 &7
PROGRAMACAD — -
CcODIGOD DE JOGOS Legica Computacional 67
LEME ProdugSo Audiovisual ) 33
Programagdo de Jogos Digitais | kY 66
Frogramagio de Jogos Digitais |1 &7 67
Programagao Mobile aplicada a Jogos Digitais 2] M4
Programagdo Web aplicada a Jogos Digitais 3 M
SUETOTAL DE RORAS-RELOGIO ANUAIS - ITINERARIC FORMATIVO = = =
DBRIGATORIO
TOTAL DE HORAS-AULAS SEMANAIS - ITINERARIO FORMATIVO A o =
OBRIGATORIO
TOTAL GERAL DE HORAS-AULA SEMANAIS® ** 31 k] 30
TOTAL GERAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL 1032 1.000 1.000

1 Matriz Curricular de acordo com a LDB 9394/96.

2 Para a 1?2 série, serdo ofertadas 06 aulas de 50 minutos por dia, 22 a 62 feira, acrescidas de atividades nao
presenciais equivalentes a 01 aula semanal de 50 minutos, totalizando 31 aulas semanais, como prevé a
Deliberagao n°® 04/2021 — CEE-PR, a serem orientadas pela DEDUC/DEP na forma de complementagao de carga
horaria.

3 No turno da noite seréo ofertadas 05 aulas presenciais diarias de 50 minutos de 22 a 62 feira. Para a 12 série, serédo
acrescidas de atividades n&o presenciais equivalentes a 06 aulas de 50 minutos, totalizando 31 aulas, conforme
prevé a Deliberagdo n. 04/2021 — CEE-PR, a serem orientadas pela DEDUC na forma de complementagdo de
carga horaria.

4 No turno da noite, para as 22 e 32 séries, serdo acrescidas de atividades ndo presenciais equivalentes a 05 aulas de
50 minutos, totalizando 30 aulas, conforme prevé a Deliberagdo n. 04/2021 — CEE-PR, a serem orientadas pela

DEDUC na forma de complementagéo de carga horaria.
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As Chefias dos respectivos Nucleos Regionais de Educagao, por meio
dos Termos de Responsabilidade, ratificaram as informacdes contidas nos Relatérios
Circunstanciados e registraram o compromisso de zelar pelo cumprimento da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional e demais atos normativos vigentes no
Sistema Estadual de Ensino do Parana.

A Seed/Deduc/Departamento de Educagéo Profissional — DEP, pelo
Parecer n° 763/2022, de 11/10/2022, analisou o0s respectivos Relatorios
Circunstanciados das Comissdes de Verificagdo e emitiu o Parecer Técnico favoravel
a solicitagcado de autorizacdao de funcionamento do curso em questdo e atestou que a
documentacdo constante no protocolado esta em conformidade com a legislagao
vigente.

A Seed/DPGE/DNE/Coordenacdo de Estrutura e Funcionamento —
CEF analisou os respectivos Relatérios Circunstanciados sobre os Cursos Técnicos
ofertados pelas instituicbes de ensino da rede publica Estadual contidas neste
protocolado e apresentou o Parecer favoravel n° 3101/2022 - CEF/Seed, de
13/10/2022.

A Seed informa que as instituicdes de ensino pautadas neste
protocolado atendem as questdes de infraestrutura, acessibilidade e recursos
pedagogicos e possuem laboratérios especificos do curso ofertado. Assim como,
contemplam os Termos de Convénios vigentes para concessao de estagio obrigatorio
e nao obrigatdrio e praticas profissionais previstas.

A Seed, também informa, quanto ao acervo bibliografico especifico
dos referidos cursos, que as instituigdes de ensino, que tiverem demanda de
matriculas, serdo equipadas até o inicio da oferta.

Os respectivos Nucleos Regionais de Educagdo apreciaram os
Projetos Politico Pedagdégicos - PPPs, as Propostas Pedagdgicas Curriculares - PPCs
e 0s Regimentos Escolares, e emitiram os correspondentes Pareceres Teécnicos
favoraveis as instituicdes de ensino especificadas neste Parecer.

Os docentes deverdo estar habilitados para os Componentes
Curriculares indicados na Matriz Curricular e os Coordenadores dos Cursos deverao
ser habilitados para as respectivas funcoes.

A Seed/PR atesta que as instituicbes de ensino, relacionadas neste
protocolado, possuem as Licengas Sanitarias e os Certificados de Conformidade,
conforme a legislacao vigente e os prazos apresentados. Informou, ainda, que as Atas
de Anuéncia do Conselho Escolar estao inseridas nos protocolados de cada instituicao
de ensino.
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Em sintese, apds analise deste protocolado constatou-se que as
instituicdes de ensino relacionadas neste Parecer, apresentam as condigdes basicas
para a autorizagao para o funcionamento do referido curso.

Il - VOTO DA RELATORA

Face ao exposto, somos favoraveis a autorizagdo para o
funcionamento do Curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais — Eixo
Tecnoldgico: Informagao e Comunicagéo, integrado ao Ensino Médio, presencial, com
até 20% de atividades escolares nao presenciais para o periodo diurno e com até 30%
de atividades escolares n&o presenciais para o periodo noturno, pelo prazo de 3 anos,
a partir do inicio do ano letivo de 2023, conforme Plano de Expansdo da Seed/PR
para as instituicdes de ensino da Rede Publica do Estado do Parana, relacionadas a
seguir:

PROTOCOLO NRE MUNICIPIO INSTITUICAO DE ENSINO
Colégio Estadual Nilo Cairo - Ensino
19.328.301-2 Apucarana Apucarana Fundamental, Médio, Normal e Profissional
Area Colégio Estadual Miguel Franco Filho -
19.294.453-8 Metropolitana Sul Contenda Ensino Fundamental, Médio e Profissional
19.297 553-0 Curitiba Curitiba Colégio Estadual Flévio’ F_erreira da Luz -
Ensino Fundamental e Médio
19 296.388-5 Curitiba Curitiba Colégio Estadual Professprg lara Bergmann —
Ensino Fundamental e Médio
Instituto de Educacdo do Parana Professor
19.478.272-1 Curitiba Curitiba Erasmo Pilotto — Ensino Fundamental, Médio

e Normal

A Secretaria de Estado da Educacédo e do Esporte - Seed,devera
apresentar a este CEE/PR, até 30 dias apds o inicio do periodo letivo, a relagdo do
corpo docente, habilitado nos componentes curriculares de atuagdo, conforme a
Proposta Pedagogica Curricular do curso e em consonancia com o artigo 38, inciso X,
da Deliberacdo CEE/PR n.° 03/2013.

A mantenedora e as instituicbes de ensino, relacionadas neste
Parecer, deveréao:

a) garantir o cumprimento das normas e prazos, constantes nas
Deliberagdes CEE/PR n.° 03/2013, n.° 04/2021 e n.° 03/2022 nas futuras solicitagcdes
dos atos oficiais, para o adequado funcionamento das instituicdes de ensino e de seus
CuUrsos;
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b) manter as devidas condigdes de infraestrutura fisica, técnica e
tecnoldégica, com especial atengdo a Biblioteca com acervo bibliografico especifico,
aos Laboratérios que atendam a PPC do curso, ao Certificado de Conformidade e a
Licenga Sanitaria, atualizados;

c) assegurar professores nos componentes curriculares indicados e
coordenadores dos cursos referidos, com as habilitacbes compativeis com a PPC do
Curso;

d) acompanhar a implementacdo das Propostas Pedagdgicas
Curriculares dos cursos, em consonancia com as normas nacionais, estaduais e as
exaradas por este CEE/PR;

e) providenciar o registro on-line no Sistema de Informagdo e
Supervisdo de Educacao Profissional e Tecnoldgica — Sistec, do referido curso;

f) garantir a formagdo continuada dos professores, conforme a
legislacao especifica vigente;

g) encaminhar, a este Conselho, individualmente, os pedidos de
reconhecimento dos cursos mencionados, ofertados nas instituicdes de ensino
relacionadas neste Parecer.

Encaminha-se este Parecer a Secretaria de Estado da Educacao e do
Esporte - Seed, para a expedicdao do ato de autorizagdo para o funcionamento do
referido curso e para as providéncias pertinentes.

E o Parecer.

Ana Seres Trento Comin
Relatora

DECISAO DA CAMARA

A Cémara do Ensino Médio e da Educacido Profissional Técnica de Nivel Médio
aprova o voto da Relatora, por unanimidade.

Curitiba, 10 de novembro de 2022.

Christiane Kaminski
Presidente da CEMEP
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