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CAMARA, DO ENSINO MEDIO E DA EDUCAGCAO PROFISSIONAL TECNICA DE
NIVEL MEDIO

INTERESSADO: COLEGIO ESTADUAL DOM PEDRO Il - ENSINO
FUNDAMENTAL, MEDIO E PROFISSIONAL

MUNICIPIO: FOZ DO IGUACU

ASSUNTO: Pedido de autorizacdo para o funcionamento do Curso Técnico em
Programacdo de Jogos Digitais — Eixo Tecnoldgico: Informagédo e
Comunicacgao, integrado ao Ensino Médio, presencial, com até 30% de
atividades escolares nao presenciais para o periodo noturno, conforme o
Plano de Expansao da Seed/PR para as instituigdes de ensino da rede
publica do Parana.

RELATORA: CHRISTIANE KAMINSKI

EMENTA: Curso Técnico em Programag¢éo de Jogos Digitais —
Eixo Tecnologico: Informagcdo e Comunicagdo, integrado ao
Ensino Médio, presencial, com até 30% de atividades escolares
nédo presenciais para o periodo noturno. Parecer favoravel. O
prazo de autorizagdo para o funcionamento do referido curso esta
indicado no Voto. Determinagbes e recomendagbes a
mantenedora e a instituicdo de ensino citadas, para que
assegurem o0 cumprimento das exigéncias constantes nas
Deliberagbes CEE/PR n.° 03/2013, n.° 04/2021, n.° 03/2022 em
especial a manutencdo da Licenga Sanitaria e do Certificado de
Conformidade, atualizados.

| - RELATORIO

A Secretaria de Estado da Educacdo - Seed, encaminhou a este
Conselho Estadual de Educacao — CEE, o expediente protocolado no Nucleo Regional
de Educagao de Foz do Iguagu, de interesse da instituicdo de ensino citada, pelo qual
solicitou a analise para concessao da autorizacdo para o funcionamento do referido
curso.
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Esta instituicdo possui o credenciamento para a oferta da Educacgéao
Basica, nos termos da Deliberacdo CEE/PR n.° 03/2013.

A Comissédo de Verificagdo, regularmente instituida por Ato
Administrativo, apos verificagao in loco, emitiu laudo técnico.

O Departamento de Educagao Profissional - DEP/DEDUC/Seed e a
Coordenacéao de Estrutura e Funcionamento - CEF/DNE/Seed, analisaram o Relatério
Circunstanciado da Comisséo de Verificagédo, informaram que foi atendido o contido
na legislagéo vigente e emitiram os seus respectivos Pareceres Técnicos pedagdgicos
favoraveis.

Il - MERITO

Trata-se do pedido de autorizagdo para o funcionamento do Curso
Técnico Programacgdo de Jogos Digitais — Eixo Tecnoldgico: Informacéo e
Comunicacéo, integrado ao Ensino Médio, presencial, com até 30% de atividades
escolares nao presenciais para o periodo noturno, conforme o Plano de Expanséo da
Seed/PR para as instituicbes de ensino da rede publica do Parana.

A matéria esta regulamentada no Titulo Il, Capitulo IV, da Deliberagao
CEE/PR n.° 03/2013, que trata da autorizagao de cursos.

A Comissdao de Verificagdo, seguindo as determinagdes das
Deliberagbes deste CEE/PR, apds analise dos documentos e da verificagao in loco,
constatou a veracidade das declaragdes e a existéncia de condi¢gdes de infraestrutura
e pedagogica para a autorizagdo de funcionamento do referido curso, e emitiu
Relatorio Circunstanciado.

Em Relatério Circunstanciado Complementar, o Nucleo Regional de
Educacao de Foz do Iguagu informou:

[...]

Trata o protocolo sob n° 19.406.260-5, com o pedido de autorizagdo para o
funcionamento do Curso Técnico em Programacgdo de Jogos Digitais — Eixo
Tecnoldégico: Informagcdo e Comunicagao, integrado ao Ensino Médio, presencial,
com até 30% de atividades escolares ndo presenciais para o periodo noturno,
conforme o Plano de Expansado da Seed/PR para as instituicdes de ensino da rede
publica do Estado do Parana, a partir do inicio do ano letivo de 2023. O referido
curso ira funcionar no turno da noite.

Como o curso nao esta autorizado a funcionar, pois a instituicdo estava enfrentando
dificuldades para conseguir o Alvara Sanitario, o referido curso sera ofertado a partir
de 2024, dessa forma n&o temos como apresentar a relagdo do corpo docente, onde
informamos que os mesmos serao contratados mediante processo de “distribuicao
de aulas”, que ocorrera mediante Edital para o ano letivo de 2024.

[.]
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Justificativa para a oferta do curso:

[..]

O mercado de trabalho para quem sabe desenvolver jogos digitais estd em
crescimento no Brasil. A qualificacao profissional é essencial nessa area, que inclui
tanto a programacéao de jogos digitais quanto sua interface grafica.

O interesse em jogos, em especial os digitais, € cada vez maior. De acordo com a
Pesquisa Game Brasil, 73,4% dos brasileiros jogam games eletrdnicos. Com essa
popularidade é de se esperar que cada vez mais pessoas resolvam trabalhar nessa
area, que cresce junto com seu publico. S6 de 2014 a 2018, o numero de
desenvolvedoras de games passou de 142 para 375, isto €, aumentou em 164%.
Com o mercado de jogos em crescimento, ha cada vez mais oportunidades de
insergao neste setor produtivo.

As projecbes indicam um vasto campo de trabalho para aqueles que possuirem
formagao adequada. Na América Latina, o Brasil € o principal mercado de games e o
12° maior do mundo. Em 2021, esse segmento gerou uma receita de US$ 2,3
bilhdes. Desde 2018, a industria de games é a que mais fatura no setor de
entretenimento.

A influéncia do Brasil no mercado de jogos internacional estd cada vez maior. De
acordo com um estudo do BNDES, em 2010 a América Latina ocupava 2% do
mercado mundial de jogos, pode parecer pouco, mas, em 2019, ja colocava esse
nuamero em 4%, dobrando a quantia da década anterior.

Mesmo que o profissional ndo esteja inserido em um grande estudio de alcance
mundial, as chances de conquistar retorno financeiro e sucesso profissional sdo
altas, uma vez que o langamento de um jogo se tornou mais facil com o advento de
lojas online como: Steam, Google Play, App Store e Marketplace. Se a algum tempo
era impensavel langar um jogo sem o apoio de uma grande editora, atualmente um
desenvolvedor solitario consegue disponibilizar seu produto em lojas online.

O mercado mais conhecido para esse profissional € o de entretenimento, mas o
profissional da industria de jogos pode desenvolver para diferentes segmentos, entre
eles esta o mercado de jogos educativos, cada vez mais usados dentro das escolas.
Também ha demanda para esse profissional no desenvolvimento de simuladores de
negocios, usados em treinamentos. Na area médica, sao criados jogos de simulagéo
de cirurgias ou os games sdo usados em tratamentos. No marketing, os jogos
podem ser usados como estratégia para atrair consumidores mais jovens.

Ja imobiliarias e construtoras contratam esse profissional para trabalhar com
realidade aumentada. Essa tecnologia permite, por exemplo, que um consumidor
visualize moveis ou mude as cores da parede de uma casa por meio da camera do
celular. Jogos como pecgas publicitarias para grandes empresas, aplicagbes para
treinamentos em empresas, jogos informativos, aplicagdes para redes sociais, etc.

Em pouco mais de uma década o Brasil viu uma infinidade de estudio de games
nascer e florescer. Os investidores e empreendedores se deram conta que nosso
pais tem todos os requisitos para se tornar uma nova Meca de produgao de jogos.

Sendo assim, a formacao em Jogos Digitais se mostra bastante atraente aos jovens
ingressantes no mercado de trabalho.

[.]
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observar:

Do Laudo do Perito, Bacharel em Sistemas de Informacdo, cabe

[...]

Registra-se a observacdo de salas para atendimento pedagdgico e organizagéo
administrativa visando as atividades pedagdgicas, coordenacbes de curso, corpo
docente, todas devidamente organizadas e com materiais de expediente necessario
para a execucdo das fungbes essenciais para o desenvolvimento didatico-
pedagoégico entre educando e educador. Possui laboratério de informatica com 30
netbooks em funcionamento para atender o alunado, além de construgdo de novo
laboratorio.

A escola ndo possui acervo especifico ja que o referido curso esta em processo de
autorizagdo. O gestor demonstrou interesse em adquirir acervo especifico no
primeiro ano de oferta para assim angariar bibliografias pertinentes a area.

Sendo assim, sou de parecer FAVORAVEL para a Autorizagdo do Curso Técnico
em questao.

]
DADOS GERAIS DO CURSO

Habilitagdo Profissional: Técnico em Programagao de Jogos Digitais

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicagao

Forma: Integrada

Carga Horaria Total do Curso: 3.032 horas

Regime de Funcionamento: segunda-feira a sexta-feira, no periodo noturno.
Regime de Matricula: Anual.

Numero de Vagas: por turma (conforme m? — minimo 30 ou 40)

Periodo de Integralizagdo do Curso: minimo 03 (trés) anos letivos e maximo de 5
(cinco) anos letivos.

Requisitos de Acesso: Conclusao do Ensino Fundamental.

Modalidade de Oferta: Presencial com 30% de atividades nado presenciais para o
periodo noturno.

Perfil Profissional de Conclusao de Curso, conforme o Catalogo

Nacional de Cursos Técnicos — CNCT vigente

O Técnico em Programacgéo de Jogos Digitais sera habilitado para:

* Planejar o desenvolvimento do jogo digital para multiplataformas.

* Planejar as atividades de programacao para o desenvolvimento do jogo digital.

+ Configurar e incorporar elementos multimidias a plataforma de desenvolvimento.

» Desenvolver e selecionar os algoritmos e a estrutura de dados para jogos digitais.

* Programar e integrar os elementos multimidias do jogo digital para computadores,
consoles e dispositivos moéveis.

* Programar jogos digitais multiplayer.

* Realizar testes em jogos digitais.

* Realizar manutengao de jogos digitais.

SAIDAS INTERMEDIARIAS

O curso de Habilitacdo Profissional Técnica de Nivel Médio em Programacdo de

4
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Jogos Digitais possui a seguinte qualificagéo profissional técnica:
Programador de Aplicativos para Midias Digitais (2° ano)

Desenvolvem sistemas e aplicacdes, determinando interface grafica, critérios
ergondmicos de navegagdo, montagem da estrutura de banco de dados, codificacdo
e testes de programas e aplicativos; projetam, implantam e realizam manutencao de
sistemas e aplicagbes; selecionam recursos de desenvolvimento de sistemas e
aplicagbes, participando da selecdo de metodologias de desenvolvimento de
sistemas, de linguagem de programacao e de ferramentas de desenvolvimento;
planejam etapas e ag¢des de trabalho.

CERTIFICADOS E DIPLOMA

Qualificagao Profissional:

O estudante apdés a conclusdo da carga horaria indicada para a respectiva
qualificagéo profissional, respeitando a carga horaria minima de 20% da carga
horaria total prevista no respectivo curso técnico e conforme a Proposta Pedagdgica
Curricular - PPC e em consonancia com o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos -
CNCT, recebera a Certificacdo de Qualificacdo Profissional de: Programador de
Aplicativos para Midias Digitais.

O estudante ao concluir os Componentes Curriculares da Formagao Geral Basica, a
Parte Flexivel Obrigatéria, e os lItinerarios Formativos da Educagédo Profissional
Técnica de Nivel Médio recebera o Diploma de Técnico em Programacgéo de Jogos
Digitais.
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Matriz Curricular

MATRIZ CURRICULAR PADRAO — ENSINO MEDIO PROFISSIONAL
ITINERARIO DA FORMAGAO TECNICA E PROFISSIONAL EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS

INRE: FOZ DO IGUAGU (11)

‘MUNlcimo; FOZ DO IGUAGU (0830)

IINSTITUICAO DE ENSINO: CE DOM PEDRO If - ENSINO FUNDAMENTAL, MEDIO E PROFISSIONAL

[ENDEREGO: RUA BELFORT DUARTE, 1660, PARQUE MORUMBI |, CEP: 85.858-480, FOZ DO IGUAGU

[FELEFONE: (45) 3525-1188

ENTIDADE MANTENEDORA: Governo do Estado do Parand

CURSO: Técnico em Programag3o de Jogos Digitais ‘ Cédigo: TURNO: NOITE C. H.TOTAL: 3.032 horas
DIAS LETIVOS ANUAIS: 200 ‘ AANO DE IMPLANTAGRO: 2024 FORMA: Gradativa
AREAS DO 2 s a s 2 S
CONHEQIMENTO COMPONENTE CURRICULAR 12 SERIE 22 SERIE 32 SERIE
ARTE 67 0 o
RTINS EDUCAGAQ FiSICA 67 0 67
TECNOLOGIAS LiNGUA INGLESA 67 67 o
LINGUA PORTUGUESA 100 100 133
FILOSOFIA 67 o o
FORMAGKO GERAL
A CIENCIAS HUMANAS. GEOGRAFIA 67 67 °
ESOCIAIS APLICADAS HISTORIA o7 . °
SOCIOLOGIA o 66 o
coDIGO 3
MATEMATICA E SUAS -
EeNOLOGIAS MATEMATICA 100 100 133
FISICA 66 0 67
CIENCIAS DA NATUREZA E -
SUAS TECNOLOGIAS QUIMICA il i °
BI0LOGIA 66 67 o
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - FORMAGAO GERAL BASICA 800 600 400
arerioqe | Pomo0Ron - - =
OBRIGATORIA- PFO ‘ EDUCAGAO FINANCEIRA 33 33 33
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - PARTE FLEXIVEL OBRIGATORIA 100 66 66
TOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - FORMACAO GERAL BASICA E PARTE FLEXIVEL
OBRIGATORIA 0 il B
COMPONENTE CURRICULAR T P T P T P
ANALISE E PROJETOS DE JOGOS DIGITAIS | 33 34
ANALISE E PROJETOS DE JOGOS DIGITAIS Il 33 67
BANCO DE DADOS 33 67
) CIENCIA DA COMPUTAGAD 33 5
ITINERARIO -
FORMATIVO FUNDAMENTOS EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS ES) 33
OBRIGATORIO —
TECNICO M GAME DESIGN 33 67
coDIGO PROGRAMACAO LOGICA COMPUTACIONAL 67
DE JOGOS DIGITAIS —
PRODUGKO AUDIOVISUAL ES) 33
PROGRAMAGAO DEJOGOS DIGITAIS | 34 6
PROGRAMAGAO DE J0GOS DIGITAIS I 67 67
PROGRAMACAO MOBILE APLICADA A JOGOS DIGITAIS 33 34
PROGRAMAGAO WEB APLICADA AJOGOS DIGITAIS 33 2
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAIS - ITINERARIO FORMATIVO OBRIGATORIO 132 334 534
TOTAL DE HORAS-AULAS SEMANAIS - ITINERARIO FORMATIVO OBRIGATORIO 4 10 16
TOTAL GERAL DE HORAS-AULA SEMANAIS® > * 31 20 20
TOTAL GERAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL 10322 1.000 1.000

1 Matriz Curricular de acordo com a LDB 9394/36.

2 Para 1 série, serdo ofertadas 06 aulas de 50 minutos por dia, 22 2 62 feira, acrescidas de atividades no presenciais equivalentes a 01 aula semanal de S0 minutos, totalizando 31 aulas semanais, como.
prevé a Deliberagio n 04/2021 - CEE-PR, 2 serem orientadas pela DEDUC/DEP na forma de complementaco de carga horaria.
3 No tumo da nolte serdo ofertadas 05 aulas presenciais didrias de S0 minutos de 2¢a 6 feira. Para a 12 séri, sero acrescidas de atividades n3o presenciais equivalentes a 06 aulas de 50 minutos,
totalizando 31 aulas, conforme prevé a Deliberagdo n. 04/2021 — CEE-PR, a serem orientadas pel DEDUC na forma de complementagdo de carga hordriz

4 No turno danoite, paraas 28 e 32 séries

05 aulas de 50 minutos,

serem orientadas pela DEDUC ra forma de complem entagio de carga horariz

OTTI
DIRETORA

., conforme prevé a Deliberagio n. 04/2021 - CEEPR, 2

Foz do Iguagu, 24 de maio de 2023

AN

Conselho
Estadual

de Educacao
do Parana

A Matriz Curricular atende as normas deste Conselho, possui as
informacdes devidamente apresentadas e consta no protocolado. Os docentes
deverdo estar habilitados para os Componentes Curriculares indicados na Matriz
Curricular, bem como o Coordenador do Curso para a respectiva funcao.

Convém mencionar, que em consulta a Vida Legal das instituicbes de
ensino do referido municipio, foi observado que o curso do Ensino Médio Regular é
ofertado em outras instituigdes, possibilitando assim o protagonismo do estudante na

escolha do itinerario formativo.
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O Certificado de Conformidade é valido até 27/02/2024 e a Licencga
Sanitaria até 24/06/2024.

A Chefia do referido Nucleo Regional de Educagao por meio do Termo
de Responsabilidade ratificou as informagdes contidas no Relatério Circunstanciado e
registrou o compromisso de zelar pelo cumprimento da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional e demais atos normativos vigentes no Sistema Estadual de Ensino
do Parana.

Em sintese, apds analise deste protocolado constatou-se que a
instituicdo de ensino relacionada neste Parecer, apresenta as condigdes basicas para
a autorizacao para o funcionamento do referido curso.

Il - VOTO DO RELATOR

Face ao exposto, somos favoraveis a autorizacdo para o
funcionamento do Curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais — Eixo
Tecnologico: Informagao e Comunicagéao, integrado ao Ensino Médio, presencial, com
até 30% de atividades escolares ndo presenciais para o periodo noturno, no Colégio
Estadual Dom Pedro Il — EFMP, de acordo com o Plano de Expansao da Seed/PR e
conforme quadro abaixo:

ATO DE RENOVAGAO DO AUTORIZAGAO DE FUNCIONAMENTO

CREDENCIAMENTO
N.° 3712/2019 de 23/09/2019 Pelo prazo de 03 anos, a partir da publicagao
De: 04/09/2018 a 04/09/2028 do ato autorizatério.

A Secretaria de Estado da Educacao - Seed, devera apresentar a este
CEE/PR, até 30 dias ap6s o inicio do periodo letivo, a relagdo do corpo docente,
habilitado para os componentes curriculares de atuacdo, conforme a Proposta
Pedagogica Curricular do curso e em consonancia com o artigo 38, inciso X, da
Deliberagdo CEE/PR n.° 03/2013.

A mantenedora e a instituicdo de ensino citadas, deverao:

a) garantir o cumprimento das normas e prazos, constantes nas
Deliberacées CEE/PR n.° 03/2013, n.° 04/2021 e n.° 03/2022 nas futuras solicitagdes
dos atos oficiais, para o adequado funcionamento das instituicdes de ensino e de seus
Cursos;
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b) manter as devidas condi¢des de infraestrutura fisica, técnica e
tecnologica, com especial atengcdo a Biblioteca com acervo bibliografico especifico,
aos Laboratérios que atendam a PPC do curso, ao Certificado de Conformidade e a
Licenca Sanitaria, atualizados;

c) assegurar professores nos componentes curriculares indicados e
coordenadores do curso referido, com as habilitagdes compativeis com a PPC do
curso;

d) acompanhar a implementacdo da Proposta Pedagdgica Curricular
do curso, em consonancia com as normas nacionais, estaduais e as exaradas por este
CEE/PR;

e) providenciar o registro on-line no Sistema de Informacdo e
Supervisdo de Educacgao Profissional e Tecnoldgica — Sistec, do referido curso;

f) garantir a formagdo continuada dos professores, conforme a
legislagao especifica vigente.

Encaminhe-se este Parecer a Secretaria de Estado da Educacao -
Seed, para a expedi¢ao do ato de autorizagao para o funcionamento do referido curso
e para as providéncias pertinentes.

E o Parecer.

Christiane Kaminski
Relatora

DECISAO DA CAMARA

A Camara do Ensino Médio e da Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio
aprova o voto da Relatora, por unanimidade.

Curitiba, 15 de junho de 2023.

Gilmara Ana Zanata
Presidente da CEMEP em exercicio



