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CAMARA, DO ENSINO MEDIO E DA EDUCAGCAO PROFISSIONAL TECNICA DE
NIVEL MEDIO

INTERESSADO: COLEGIO ESTADUAL PROFESSOR FLAVIO WARKEN — ENSINO
FUNDAMENTAL, MEDIO, NORMAL E PROFISSIONAL

MUNICIPIO: FOZ DO IGUAGU

ASSUNTO: Pedido de autorizagdo para o funcionamento do Curso Técnico em
Programacao de Jogos Digitais — Eixo Tecnoldgico: Informacgao e
Comunicacéo, integrado ao Ensino Médio, presencial, com até 20% de
atividades escolares ndo presenciais para o periodo diurno e com até
30% de atividades nao presenciais para o periodo noturno, conforme o
Plano de Expansao da Seed/PR para as instituicdbes de ensino da rede
publica do Parana.

RELATORA: ANA SERES TRENTO COMIN

EMENTA: Curso Técnico em Programacgdo de Jogos Digitais —
Eixo Tecnolégico: Informagcdo e Comunicagdo, integrado ao
Ensino Médio, presencial, com até 20% de atividades escolares
ndo presenciais para o periodo diurno e com até 30% de
atividades nao presenciais para o periodo noturno. Parecer
favoravel. O prazo de autorizagdo para o funcionamento do
referido curso esta indicado no Voto. Determinagbes e
recomendagbes a mantenedora e a instituicdo de ensino citadas,
para que assegurem o cumprimento das exigéncias constantes
nas Deliberagbes CEE/PR n.° 03/2013, n.° 04/2021, n.° 03/2022
em especial a manutengédo da Licenca Sanitaria e do Certificado
de Conformidade, atualizados.

| - RELATORIO

A Secretaria de Estado da Educacdo - Seed, encaminhou a este
Conselho Estadual de Educacao — CEE, o expediente protocolado no Nucleo Regional
de Educacgao de Foz do Iguacgu, de interesse da instituicdo de ensino citada, pelo qual
solicitou a analise para concessao da autorizagdo para o funcionamento do referido
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curso, com até 20% de atividades escolares ndo presenciais para o periodo diurno e
com até 30% de atividades ndo presenciais para o periodo noturno.

Esta instituicdo possui o credenciamento para a oferta da Educacao
Basica, nos termos da Deliberacdo CEE/PR n.° 03/2013.

A Comissdo de Verificagdo, regularmente instituida por Ato
Administrativo, apds verificacao in loco, emitiu laudo técnico.

O Departamento de Educacao Profissional - DEP/DEDUC/Seed € a
Coordenacéao de Estrutura e Funcionamento - CEF/DNE/Seed, analisaram o Relatorio
Circunstanciado da Comissao de Verificagdo, informaram que foi atendido o contido
na legislagéo vigente e emitiram os seus respectivos Pareceres Técnicos pedagdgicos
favoraveis.

Il - MERITO

Trata-se do pedido de autorizagdo para o funcionamento do Curso
Técnico Programagado de Jogos Digitais — Eixo Tecnologico: Informagdo e
Comunicacéao, integrado ao Ensino Médio, presencial, com até 20% de atividades
escolares ndo presenciais para o periodo diurno e com até 30% de atividades nao
presenciais para o periodo noturno, conforme o Plano de Expansao da Seed/PR para
as instituicdes de ensino da rede publica do Parana.

A matéria esta regulamentada no Titulo Il, Capitulo IV, da Deliberagao
CEE/PR n.° 03/2013, que trata da autorizagao de cursos.

A Comissdao de Verificagdo, seguindo as determinagdes das
Deliberacdes deste CEE/PR, apds analise dos documentos e da verificacdo in loco,
constatou a veracidade das declaragdes e a existéncia de condi¢cdes de infraestrutura
e pedagodgica para a autorizacdo de funcionamento do referido curso, e emitiu
Relatdrio Circunstanciado.

Em Relatério Circunstanciado Complementar, o Nucleo Regional de
Educacao de Foz do Iguagu informou:

[...]

Trata o protocolo sob n° 19.406.260-5, com o pedido de autorizagdo para o
funcionamento do Curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais — Eixo
Tecnoldgico: Informagdo e Comunicagao, integrado ao Ensino Médio, presencial,
com até 30% de atividades escolares nao presenciais para o periodo noturno,
conforme o Plano de Expansao da Seed/PR para as instituicbes de ensino da rede
publica do Estado do Parana, a partir do inicio do ano letivo de 2023. O referido
curso ira funcionar no turno da noite.

Como o curso ndo esta autorizado a funcionar, pois a instituicio estava enfrentando
dificuldades para conseguir o Alvara Sanitario, o referido curso sera ofertado a partir
de 2024, dessa forma ndo temos como apresentar a relagdo do corpo docente, onde
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informamos que os mesmos serdo contratados mediante processo de “distribuicao
de aulas”, que ocorrera mediante Edital para o ano letivo de 2024.

[.]

Justificativa para a oferta do curso:

[...]

O mercado de trabalho para quem sabe desenvolver jogos digitais estda em
crescimento no Brasil. A qualificacdo profissional é essencial nessa area, que inclui
tanto a programagéo de jogos digitais quanto sua interface grafica.

O interesse em jogos, em especial os digitais, € cada vez maior. De acordo com a
Pesquisa Game Brasil, 73,4% dos brasileiros jogam games eletrénicos. Com essa
popularidade é de se esperar que cada vez mais pessoas resolvam trabalhar nessa
area, que cresce junto com seu publico. S6 de 2014 a 2018, o numero de
desenvolvedoras de games passou de 142 para 375, isto €, aumentou em 164%.
Com o mercado de jogos em crescimento, ha cada vez mais oportunidades de
inser¢ao neste setor produtivo.

As projegdes indicam um vasto campo de trabalho para aqueles que possuirem
formagao adequada. Na América Latina, o Brasil € o principal mercado de games e o
12° maior do mundo. Em 2021, esse segmento gerou uma receita de US$ 2,3
bilhdes. Desde 2018, a industria de games é a que mais fatura no setor de
entretenimento.

A influéncia do Brasil no mercado de jogos internacional esta cada vez maior. De
acordo com um estudo do BNDES, em 2010 a América Latina ocupava 2% do
mercado mundial de jogos, pode parecer pouco, mas, em 2019, ja colocava esse
numero em 4%, dobrando a quantia da década anterior.

Mesmo que o profissional ndo esteja inserido em um grande estudio de alcance
mundial, as chances de conquistar retorno financeiro e sucesso profissional séo
altas, uma vez que o langcamento de um jogo se tornou mais facil com o advento de
lojas online como: Steam, Google Play, App Store e Marketplace. Se a algum tempo
era impenséavel lancar um jogo sem o apoio de uma grande editora, atualmente um
desenvolvedor solitario consegue disponibilizar seu produto em lojas online.

O mercado mais conhecido para esse profissional € o de entretenimento, mas o
profissional da industria de jogos pode desenvolver para diferentes segmentos, entre
eles esta o mercado de jogos educativos, cada vez mais usados dentro das escolas.
Também ha demanda para esse profissional no desenvolvimento de simuladores de
negécios, usados em treinamentos. Na area médica, sao criados jogos de simulagao
de cirurgias ou os games sdo usados em tratamentos. No marketing, os jogos
podem ser usados como estratégia para atrair consumidores mais jovens.

Ja imobiliarias e construtoras contratam esse profissional para trabalhar com
realidade aumentada. Essa tecnologia permite, por exemplo, que um consumidor
visualize méveis ou mude as cores da parede de uma casa por meio da camera do
celular. Jogos como pecgas publicitarias para grandes empresas, aplicagbes para
treinamentos em empresas, jogos informativos, aplicagcdes para redes sociais, etc.

Em pouco mais de uma década o Brasil viu uma infinidade de estudio de games
nascer e florescer. Os investidores e empreendedores se deram conta que nosso
pais tem todos os requisitos para se tornar uma nova Meca de producé&o de jogos.

Sendo assim, a formagao em Jogos Digitais se mostra bastante atraente aos jovens
ingressantes no mercado de trabalho.
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observar:

[.]

Do Laudo do Perito, Bacharel em Sistemas de Informacao, cabe

[...]

Registra-se a observacdo de salas para atendimento pedagdgico e organizagao
administrativa visando as atividades pedagdgicas, coordenacbes de curso, corpo
docente, todas devidamente organizadas e com materiais de expediente necessario
para a execucdo das fungbes essenciais para o desenvolvimento didatico-
pedagoégico entre educando e educador. Possui laboratério de informatica com 40
computadores em funcionamento para atender o alunado.

A escola ndo possui acervo especifico ja que o referido curso esta em processo de
autorizagdo. O gestor demonstrou interesse em adquirir acervo especifico no
primeiro ano de oferta para assim angariar bibliografias pertinentes a area.

Sendo assim, sou de parecer FAVORAVEL para a Autorizagdo do Curso Técnico
em questao.

[.]
DADOS GERAIS DO CURSO

Habilitagdo Profissional: Técnico em Programacgéao de Jogos Digitais

Eixo Tecnolégico: Informagéo e Comunicagéo

Forma: Integrada

Carga Horaria Total do Curso: 3.032 horas

Regime de Funcionamento: segunda-feira a sexta-feira nos turnos manha e/ou
tarde e de segunda-feira a sabado no periodo noturno.

Regime de Matricula: Anual.

Numero de Vagas: por turma (conforme m? — minimo 30 ou 40)

Periodo de Integralizagdo do Curso: minimo 03 (trés) anos letivos e maximo de 5
(cinco) anos letivos.

Requisitos de Acesso: Conclusédo do Ensino Fundamental.

Modalidade de Oferta: Presencial com até 20% nao presencial para o periodo
diurno e com até 30% nao presencial para o noturno.

Perfil Profissional de Conclusao de Curso, conforme o Catalogo

Nacional de Cursos Técnicos — CNCT vigente

AGB/JLA

O Técnico em Programacgéao de Jogos Digitais sera habilitado para:

* Planejar o desenvolvimento do jogo digital para multiplataformas.

* Planejar as atividades de programacéo para o desenvolvimento do jogo digital.

* Configurar e incorporar elementos multimidias a plataforma de desenvolvimento.

» Desenvolver e selecionar os algoritmos e a estrutura de dados para jogos digitais.

» Programar e integrar os elementos multimidias do jogo digital para computadores,
consoles e dispositivos méveis.

* Programar jogos digitais multiplayer.

* Realizar testes em jogos digitais.

» Realizar manutengéao de jogos digitais.
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SAIDAS INTERMEDIARIAS

O curso de Habilitagao Profissional Técnica de Nivel Médio em Programacgéo de
Jogos Digitais possui a seguinte qualificagédo profissional técnica:

Programador de Aplicativos para Midias Digitais (2° ano)

Desenvolvem sistemas e aplicagbes, determinando interface grafica, critérios
ergondémicos de navegagao, montagem da estrutura de banco de dados, codificagéo
e testes de programas e aplicativos; projetam, implantam e realizam manutencao de
sistemas e aplicagbes; selecionam recursos de desenvolvimento de sistemas e
aplicagdes, participando da selegdo de metodologias de desenvolvimento de
sistemas, de linguagem de programacdo e de ferramentas de desenvolvimento;
planejam etapas e a¢des de trabalho.

CERTIFICADOS E DIPLOMA

Qualificagao Profissional:

O estudante apds a conclusdo da carga horaria indicada para a respectiva
qualificagdo profissional, respeitando a carga horaria minima de 20% da carga
horaria total prevista no respectivo curso técnico e conforme a Proposta Pedagdgica
Curricular - PPC e em consonancia com o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos -
CNCT, recebera a Certificagdo de Qualificagdo Profissional de: Programador de
Aplicativos para Midias Digitais.

O estudante ao concluir os Componentes Curriculares da Formacao Geral Basica, a
Parte Flexivel Obrigatéria, e os Itinerarios Formativos da Educagdo Profissional
Técnica de Nivel Médio recebera o Diploma de Técnico em Programagéo de Jogos
Digitais.
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MATRIZ CURRICULAR PADRAOQ — ENSINO MEDIO PROFISSIONAL
ITINERARIO DA FO RMAC:QD TECNICA E PROFISSIONAL EM PROG RAMACED DE JOGOS DIGITAIS?
NRE: FOZ DO IGUACU [11) | MURICIFIO: FOZ DO IGUACU [0330)
INSTITUIGED DE ENSING: CE PROFESSOR FLAVIO WARKEN - EFMNP
ENDERECO: ALIA SAPUCAL 688, VILA "C", CEF: 85.870-09 - FOE DO JGUACU
TELEFONE: (45} 35755023
ENTIDADE MANTENEDDRA: Governo do Extade do Parand
CURSO: Téenien am Programag o de Jogos Digitaiz CODIGO: 1639 TURNO: MANHA | C.H. TOTAL: 3.032 haras
INAS LETIVIOS ANUAIS: 200 ANO DE IMPLANTAGED: 2023 FORMA: Gradative
AREAS DO CONHECIMENTO | COMPOMNENTE CURRICULAR 12 SERIE 23 SERIE 32 SERIE
Arte &7 o [
LINGUAGENS E SUAS Educagdo Fisica &7 o 67
TECNOLOGIAS Lingus Inglesa 67 &7 [
Lingua Portuguesa 100 100 133
Filasofia 67 o [
m';:‘;ﬁ? FG;:N‘ CIENCIAS HUMANAS Geografiz &7 &7 @
E SOCIAIS ARLICADAS Histaria &7 a5 [
Socialogia 0 66 [
cépieo pTEIE e [T 100 100 13
Fiziez 66 o 67
CECASDANTUREAE | oy = e >
Bialogia 66 &7 [
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - FORMACAD GERAL BASICA 500 &00 400
PARTE FLEXIVEL Projeso de Vida &7 33 33
OBRIGATORIA-PRO [T e e 33 33 33
SUBTOTAL DE HORAS-RELO/GID ANUAL - PARTE FLEXAVEL OBRIGATORIA 100 66 66
TOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAL - FORMACED GERAL BASICA E PARTE FLEXRVEL
OBRIGATORIA — G L
COMPONENTE CURRICULAR T P T P T P
Anilize e Projetos de Jogos Digitais | 33 34
Anilize e Projetos de Jogos Digitais I 33 &7
Banco de Dados 33 &7
e Ciéncia 82 Computagia 33 EES
FORMATIVO Fundzmen toz am Pregramz;3o ce logos Digitaiz 33 EES
O:;;ngléﬁ B Game Design EE] 67
cOMED PROGRAMACED Légica Computacional &7
DE JOGOS DIGTAIS
Produg3o Audiowizual 33 33
Programag3o de logos Digitaiz | 32 &6
Programagio de Jogos Digitais || &7 &7
Prozramagio Mohile aplicada 2 logos Digitais 33 34
Prozramagio Web spficada 2 Jogos Digitais 33 34
SUBTOTAL DE HORAS-RELOGIO ANUAIS - MINERARIO FORMATIVO OBRIGATORIO 132 334 534
TOTAL DE HORAS-AULAS SEMANAIS - IMINERARIO FORMATIVO OBRIGATORIO 4 10 16
TOTAL GERAL DE HORAS-AULA SEMANAIS® 4 31 30 0
TOTAL GERAL DE HORAS-RELOGID ANUAL 1032 1.000 1.000
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1 Matriz Curricular de acordo com 8 LDE 535456

2 Parn o 18 srie, serbo cleriades 06 sulns d= 30 minuins por dis, 28 2 68 feim, acrescides de ativitndes nBa presendais equivalentes n D1 aul s=manal de 30 minutos, ttafzando 31 pulas semansis, come preve 8
Delitierngio n2 042021 - CEE-PR, = sarem orientacas pels DEDUC/DER na frma de complementscho e carga horaria.

3 Notuma ca noite: serBa olerbacs OF aules presencinis ciSias de 30 mimcs de 280 52 feire. Parn 2 12 sévie, serlo scresicas de ot 2o p
fnuies, conforme prevE @ Deiengo n. 04/2021 — CEE-FR, 2 sarem orientadas pesa DEDUC N forma de complementago o carga hordria. ) B
4o tuma ca nokte, pars a2 24« 38 siries, sarfn acrestide: e atividedes nio presancisiz equivalentas s 03 sulss ce 30 minutos, totsizando 30 sy, conforme revé s Deibemcio n. 04/2001 — CEE-FR, & saram
orientacas pela DEDUC na forma de complementaciio de cange hordria.

inis equivalentes o 06 minutes, totaizando 31

Foz do lgeaqs, 22 de setembr de 2023

e
" \- | ,-/

VELCIR JUNIOR VONZ
pirator
RG: 6.774.250-8
Res. 376972021 - DOE 10/09/2021
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A Matriz Curricular atende as normas deste Conselho, possui as
informacdes devidamente apresentadas e consta no protocolado. Os docentes
deverao estar habilitados para os Componentes Curriculares indicados na Matriz
Curricular, bem como o Coordenador do Curso para a respectiva funcao.

O Certificado de Conformidade é valido até 08/05/2024 e a Licencga
Sanitaria até 16/03/2025.

A Chefia do referido Nucleo Regional de Educagao por meio do Termo
de Responsabilidade ratificou as informagdes contidas no Relatério Circunstanciado e
registrou o compromisso de zelar pelo cumprimento da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional e demais atos normativos vigentes no Sistema Estadual de Ensino
do Parana.

Em sintese, apds analise deste protocolado constatou-se que a
instituicdo de ensino relacionada neste Parecer, apresenta as condi¢cdes basicas para
a autorizacao para o funcionamento do referido curso.

Il - VOTO DA RELATORA

Face ao exposto, somos favoraveis a autorizacdo para o
funcionamento do Curso Técnico em Programacdao de Jogos Digitais — Eixo
Tecnoldgico: Informagao e Comunicagao, integrado ao Ensino Médio, presencial, com
até 20% de atividades escolares nao presenciais para o periodo diurno e com até 30%
de atividades nao presenciais para o periodo noturno, no Colégio Estadual Professor
Flavio Warken — EFMNP, de acordo com o Plano de Expansdao da Seed/PR e
conforme quadro abaixo:

ATO DE RENOVAGAO DO AUTORIZAGAO DE FUNCIONAMENTO

CREDENCIAMENTO
N.° 696/2020 de 09/03/2020 Pelo prazo de 03 anos, a partir da publicagao
De: 01/01/2020 a 31/12/2029 do ato autorizatério.

A Secretaria de Estado da Educacao - Seed, devera apresentar a este
CEE/PR, até 30 dias apds o inicio do periodo letivo, a relacdo do corpo docente,
habilitado para os componentes curriculares de atuagdo, conforme a Proposta
Pedagogica Curricular do curso e em consonancia com o artigo 38, inciso X, da
Deliberagao CEE/PR n.° 03/2013.

A mantenedora e a instituicido de ensino citadas, deveréo:

a) garantir o cumprimento das normas e prazos, constantes nas
Deliberagdes CEE/PR n.° 03/2013, n.° 04/2021 e n.° 03/2022 nas futuras solicitagbes
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dos atos oficiais, para o adequado funcionamento das instituicbes de ensino e de seus
Cursos;

b) manter as devidas condi¢des de infraestrutura fisica, técnica e
tecnoldgica, com especial atencdo a Biblioteca com acervo bibliografico especifico,
aos Laboratorios que atendam a PPC do curso, ao Certificado de Conformidade e a
Licenga Sanitaria, atualizados;

c) assegurar professores nos componentes curriculares indicados e
coordenadores do curso referido, com as habilitagbes compativeis com a PPC do
Ccurso;

d) acompanhar a implementagdo da Proposta Pedagogica Curricular
do curso, em consonancia com as normas nacionais, estaduais e as exaradas por este
CEE/PR;

e) providenciar o registro on-line no Sistema de Informacéo e
Supervisdo de Educacao Profissional e Tecnoldgica — Sistec, do referido curso;

f) garantir a formagdo continuada dos professores, conforme a
legislacao especifica vigente.

Encaminhe-se este Parecer a Secretaria de Estado da Educagao -
Seed, para a expedicao do ato de autorizagao para o funcionamento do referido curso
e para as providéncias pertinentes.

E o Parecer.

Ana Seres Trento
Relatora

DECISAO DA CAMARA

A Camara do Ensino Médio e da Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio
aprova o voto da Relatora, por unanimidade.

Curitiba, 04 de junho de 2023.

Christiane Kaminski
Presidente da CEMEP
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