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| - INTRODUGAO

A insercdo da Educacao Digital e Computagdo na Educacdo Basica em
complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para as redes e instituicdes do
Sistema Estadual de Ensino, conforme delineado pela Lei Federal n.° 14.533/2023, de 11
de janeiro de 2023, e a Resolugcdo CNE/CEB n.° 1/2022, de 4 de outubro de 2022,
representa um marco significativo na atualizacdo curricular e na preparagdo das novas
geracdes para os desafios do século XXI. O Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, de 3 de
outubro de 2022, apresenta um amplo aporte legal e pedagdgico e fundamenta a
Resolug¢do supracitada, buscando integrar o pensamento computacional, o mundo digital
e a cultura digital ao cotidiano escolar, abrangendo desde a Educacdo Infantil até o
Ensino Médio. A seguir, exploraremos de forma mais detalhada e reflexiva os aspectos
principais que sustentam essa iniciativa, discutindo suas implicagbes, desafios e
perspectivas.

Em 2022, a Cémara de Educagdo Basica (CEB) do Conselho Nacional de
Educagéo (CNE) aprovou o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, de 3 de outubro de 2022, o
qual fundamentou a Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022, de 04 de outubro de 2022, e

instituiu as normas sobre a Computacdo na Educacao Basica — Complemento a BNCC,
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que desempenha um papel essencial ao delinear as diretrizes para a insercdo da
Computagcdo na Educacdo Basica. O supracitado Parecer apresenta uma analise
detalhada do contexto e da importancia do pensamento computacional, do mundo digital e
da cultura digital para a formagao integral dos estudantes. Ademais, contempla a
importancia das tecnologias digitais no contexto escolar e aborda competéncias e
habilidades para o ensino da Computacdo na Educacédo Basica, com fundamentos e

principios da Computagcdo como ciéncia.

O mencionado Parecer também enfatiza que a Computacdo na Educacao Basica
nao se resume ao ensino de programagao ou ao uso de softwares especificos, mas
abrange um conjunto de competéncias e habilidades que permite ao estudante resolver
problemas de forma légica e criativa, analisar dados, compreender o funcionamento das
tecnologias digitais e, consequentemente, obter maior autonomia para atuar de maneira

ética, criativa e responsavel no mundo online.

Nesse contexto, ressalta-se a importdncia da normatizagcdo para a Educacéao
Digital Escolar', com énfase no desenvolvimento de competéncias digitais ao longo da
escolarizagao basica, reforcada pela promulgacao da Lei Federal n.° 14.533/2023, de 11
de janeiro de 2023, que instituiu a Politica Nacional de Educacgédo Digital (PNED) e
ampliou em seu escopo a inclusao do inciso Xll e do paragrafo unico no art. 4.°, e a
inclusdo do § 11 ao art. 26 da Lei Federal n.° 9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da

Educacao Nacional (LDB), todos relacionados a educacgao digital.

Embora os estudos sobre Educagao Digital e Computacdo na Educagdo Basica,
em diferentes etapas e modalidades, estejam contemplados nas discussbes e
normatizagcdes das legislagdes nacional, estadual e municipal, ainda é incontestavel a
necessidade de aprofundar e refletir sobre como integrar essa abordagem ao curriculo

escolar de forma efetiva, contribuindo, de fato, para a formagéao integral dos estudantes.

1 Termo utilizado na Lei Federal n. ° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que institui a Politica Nacional de Educagao Digital e altera as
Leis Federais n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo Nacional), n.° 9.448, de 14 de margo de
1997, n.° 10.260, de 12 de julho de 2001, e n.° 10.753, de 30 de outubro de 2003.
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A Lei Federal n.° 14.533/2023, a Resolugcdo CNE/CEB n.° 1/2022, o Parecer
CNE/CEB n.° 2/2022, bem como a propria Lei Federal n.° 9.394, de 20 de dezembro de
1996 — LDB, sinalizam a necessidade de que os professores desenvolvam competéncias

para integrar as tecnologias digitais de forma pedagadgica e significativa em suas praticas.

Ao longo dos anos, observou-se um crescente reconhecimento dos avangos e da
importancia da formagao docente em tecnologias digitais. Iniciativas governamentais e
nao governamentais tém buscado oferecer cursos, workshops e programas de
capacitacdo para familiarizar os professores com ferramentas digitais, softwares
educacionais e metodologias ativas que exploram o potencial das tecnologias, conforme
enfatizado na BNCC. A pandemia do Covid-19, paradoxalmente, acelerou esse processo,
expondo a urgéncia de dominio das plataformas online e de recursos digitais para a

Educacao.

O Conselho Estadual de Educagdo do Parana (CEE/PR), com o objetivo de
promover estudos e propor normas referentes a Computacdo na Educacdo Basica,
instituida pela Resolugdgo CNE/CEB n.° 1 /2022, de 4 de outubro de 2022, em
complementacdo a BNCC, e ainda, com base nos dispositivos legais referidos para o
Sistema Estadual de Ensino do Parana, instituiu uma Comissao Temporaria, por meio das
Portarias n.° 4/2023 - CEE/PR, de 22 de margo de 2023, e n.° 4/2024 - CEE/PR, de 03 de
julho de 2024, a qual restabelece os efeitos da Portaria n.° 4/2023 — CEE/PR, e ainda a
da Resolugao Conjunta n.° 2/2025 — Seed/CEE/PR, de 04 de abril de 2025, que instituiu a
Comissao Mista para incorporar representantes da Secretaria de Estado da Educacao do
Parana (Seed/PR) e da Unido dos Dirigentes Municipais de Educagdo do Parana
(Undime/PR) e prorrogar o prazo de conclusao dos trabalhos em 120 (cento e vinte) dias,

a partir da sua edicao.

Em decorréncia da necessidade de normatizacdo sobre o tema, a Comissao
realizou estudos, em reunides presenciais e online, e promoveu discussdes aprofundadas

acerca dos diversos e complexos aspectos relacionados a nova regulamentacéo voltada a
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implementagdo da Educagéo Digital e Computagdo, no ambito do Sistema Estadual de

Ensino do Parana.

Com a intencdo de obter maior participacdo e compreensao da comunidade
Escolar, o CEE/PR promoveu Consulta Publica sobre a implementacdo da Educacgao
Digital e Computagcdo. A Consulta Publica constituiu um processo importante de
promocao do dialogo e da participagao da sociedade na definicao de politicas publicas, ao
possibilitar a participagdo, discussdo e contribuicdo de especialistas, educadores,

estudantes e outros interessados nesse processo de normatizagéo e implementagéao.

Apos a Consulta Publica, a Comissao sistematizou as suas contribui¢ées, bem
como os estudos da legislagdo vigente, para a consolidagdo das normas que definem a
implementagdo da Educacgado Digital e Computacdo nos Referenciais Curriculares da
Educacao Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, para o Sistema Estadual

de Ensino do Parana.

I — CONTEXTO NORMATIVO: A EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO NA
EDUCAGAO BASICA — COMPLEMENTO A BNCC

A Educacao Digital e Computagédo no curriculo da Educagdo Basica tem como
fundamento os estudos decorrentes sobre o tema a partir da BNCC, que ‘“instituiu as
aprendizagens essenciais que todos os estudantes da Educagdo Basica devem
desenvolver ao longo das etapas da Educacéo Infantil e do Ensino Fundamental’? (fls. 3-
4), e, complementarmente, as definicdes para a implantacdo da BNCC do Ensino Médio
como “(...) a etapa final de aprofundamento e consolidagdo das aprendizagens essenciais

do Ensino Fundamental” (fl. 3).

Resolugdo CNE/CP n.° 2/2017 — Institui a implantagdo da Base Nacional Comum Curricular, a ser respeitada obrigatoriamente ao
longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da Educacéo Basica.

Resolugdo CNE/CP n.° 4/2018 — Institui a Base Nacional Comum Curricular na Etapa do Ensino Médio (BNCC-EM), como etapa

final da Educagédo Basica, nos termos do artigo 35 da LDB, completando o conjunto constituido pela BNCC da Educacgao Infantil e
do Ensino Fundamental, com base na Resolugdo CNE/CP n.° 2/2017, fundamentada no Parecer CNE/ CP n.° 15/2017.
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A Resolugcao CNE/CP n.° 2, de 22 de dezembro de 2017, instituiu a implantacéo
da BNCC, no ambito da Educacéo Basica, ao longo das etapas da Educacéao Infantil e do
Ensino Fundamental e suas respectivas modalidades, € no seu Capitulo V - Das
Disposi¢des Finais e Transitorias, no art. 22, determina que “O CNE elaborara normas

especificas sobre computagao, orientacdo sexual e identidade de género” (grifo nosso).

De forma semelhante, a Resolugdo CNE/CP n.° 4, de setembro de 2018,
complementou a BNCC com o Ensino Médio e reiterou, no inciso | do art. 18, o

estabelecimento de normas complementares sobre a Computagao na Educacao Basica:

Art. 18. Cabe ao Conselho Nacional de Educagdo emitir normas complementares
com orientagdes especificas para:

| - Conteudos e processo referentes a aprendizagem de computagdo na
educacao basica; (grifo nosso)

Nesse sentido, com o objetivo de estabelecer diretrizes normativas a respeito da
implementagdo da Computagcado na Educacao Basica, o CNE, por meio da CEB, aprovou
o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, publicado em 03 de outubro de 2022. Esse documento
fundamentou e delineou as normas especificas relativas ao ensino de Computacéo na

Educacgao Basica, atuando como complemento a BNCC.

Para a elaboracgao do referido Parecer, o CNE, por intermédio da CEB, constituiu,
em 2019, uma comissao especializada composta por representantes do préoprio CNE/CEB
e por diversas entidades que, ao longo dos anos, tém dedicado esforcos ao estudo, a

pesquisa e a promoc¢ao de discussdes a respeito do tema.

As discussbes sobre esta tematica receberam colaboragdes das seguintes

entidades e instituigdes:

(...) Sociedade Brasileira de Computagao (SBC), do Férum de Licenciatura em
Computagéo (ForLic) e do Centro de Inovagéo para a Educagao Brasileira (CIEB).
Participaram das discussdes e proposi¢cdes o Ministério da Educacédo (MEC), a
Associagao Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informagédo e Comunicagao
(Brasscom), o Conselho Nacional de Secretarios de Educacao (Consed), a Unido
Nacional dos Dirigentes Municipais de Educacao (Undime), a Unido Nacional dos
Conselhos Municipais de Educagdo (UNCME), assim como instituicbes
educacionais, educadoras e educadores, graduandas e pds-graduandos.
(BRASIL, 2002, p. 1-2)
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O documento apresenta um histérico abrangente e fundamentado que trata dos
principios e fundamentos do ensino de Computagao no Brasil. Além disso, discorre sobre
os cursos de Licenciatura em Computagdo, abordando suas especificidades e
contribuicdes para a formacgao docente, a insercado da Computagcado na Educacao Basica,

suas diretrizes, desafios e processos de implementagcdo em cada etapa do ensino.

1 IMPLEMENTAGAO DA EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGCAO NA EDUCAGAO
BASICA

O Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, de 3 de outubro de 2022, também apresenta
discussbes sobre como ensinar, que € um enfoque importante do item 5 do referido

Parecer, na abordagem da implementacdo da Computacado na Educagao Basica.

Um aspecto importante € o destaque para o direito do estudante de acesso ao
conhecimento sobre a Computagdo, respeitando suas singularidades, necessidades e

modalidades educacionais existentes.

Na Educacdo Especial, o uso de tecnologias assistivas é fundamental para o
atingimento de objetivos de aprendizagem e desenvolvimento assegurados na
meta 4 (quatro) do Plano Nacional de Educacédo (PNE) (2014-2024). Mas isso
requer desenvolvimento curricular, planejamento do trabalho pedagdgico,
formacao de professores e alocagéo de recursos tecnolégicos adequados a fim de
que tecnologias assistivas e tecnologias de apoio e ajudas técnicas se tornem
realidade aos que necessitam (Siqueira, 2020). Sabemos sobre os beneficios dos
estimulos com gamificagdo na alfabetizagdo em criangas com dislexia, Transtorno
do Déficit de Atengdo com Hiperatividade (TDAH) ou outro transtorno de
aprendizagem. Tendo a Lei n.° 14.254, de 30 de novembro de 2021, estabelecido
o direito de acompanhamento integral a esses estudantes, é fundamental a
disponibilidade e utilizagdo dos recursos necessarios. Ha também pesquisas que
sugerem impactos positivos da comunicagdo alternativa na aprendizagem de
criangas com deficiéncia intelectual, com paralisia cerebral, com anartria e agrafia.
Igualmente, existem recursos computacionais para tradu¢des de Lingua Brasileira
de Sinais (Libras), conforme sinaliza os direitos e principios na Lei n.° 14.191, de 3
de agosto de 2021, sobre educacao bilingue de surdos. (BRASIL, 2022, p. 15-16)

Para a efetiva implantacdo da Computagcdo na Educacido Basica, o Parecer

CNE/CEB n.° 2/2022 expbe que tanto a literatura nacional quanto a internacional indicam
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a necessidade de um conjunto de acgdes e politicas bem-estruturadas. Assim, a
implementagdo da Computagao prefigura um conjunto de ag¢des e politicas capazes de
maximizar os resultados positivos e minimizar as dificuldades. A seguir, tem-se alguns
parametros considerados essenciais para essa forma de implementacido, extraidos do
mencionado Parecer. Formacdo de professores; Curriculo; Recursos didaticos
compativeis como os objetivos e direitos de aprendizagem; Implementacao incremental,
ou seja, conforme gradacdo por ano e etapas de ensino; Gestdo do processo de

implementagao; e Avaliacéo.

E fato que os desafios estdo presentes e explicitados no escopo do documento.
Entre esses, destacam-se a insuficiente compreensdo da Computagdo enquanto campo
cientifico; a necessidade de uma qualificacdo adequada, tanto na formacgao inicial quanto
na formacgao continuada dos profissionais da educacao, e ainda, a consequente demanda
por revisao e reestruturacado das Propostas Pedagdgicas das instituicdes de ensino. Além
disso, ressalta-se o desafio inerente a avaliagdo, que sera oportunizada pela integragao

da Computacao na Educacao Basica em suas diferentes modalidades.

Diante desse cenario, diversos estudiosos apresentam trabalhos desenvolvidos
sobre essa tematica, os quais ressaltam a importancia dos conhecimentos da area da

Computagao na formagao dos estudantes, nos seguintes termos:

[...] A efetiva insercdo da Computagdao no curriculo escolar, ndo sé formara
cidaddos aptos a compreender o mundo atual, mas também podera ajudar a
minimizar a desigualdade social no Brasil, dada a abundancia de empregos da
area da Computacdo e o potencial da area de favorecer aprendizagens que
impactam em outros dominios. (RIBEIRO et al., 2022, p. 287)

[...] Trata-se de um método de resolugdo de problemas baseado nos fundamentos
da Computagao, mas que nao necessariamente envolve o uso de computadores e
nao se restringe ao seu universo, podendo ser aplicado interdisciplinarmente. Para
a autora, os humanos podem utilizar a ldégica presente nos sistemas
computacionais para resolver problemas, e destaca que esse tipo de pensamento
e logica deve ser ensinado a todas as pessoas, e ndo apenas aos cientistas da
computacdo dado que estimula a capacidade critica e analitica da escrita e da
linguagem matematica, desenvolvendo a habilidade de planejamento, elaboragéo
de estratégias, sequéncia e sintese. (KAMINSKI; KLUBER; BOSCARIOLI, 2021, p.
617)



PARANA & Consehe

GOVERNO DO ESTADO de Educacao
do Parana

E- PROTOCOLO DIGITAL N.° 23.739.392-9

Enfim, a partir do fundamento, aprovagcdo e homologacédo do Parecer CNE/CEB
n.° 2/2022, o CNE publicou a Resolugdgo CNE/CEB n.° 1, de 04 de outubro de 2022,
referente as Normas sobre Computagdo na Educagao Basica — Complemento a BNCC,

que dispde os seguintes artigos:

Art. 1° A presente Resolugcado define normas sobre Computacdo na Educacéao
Bésica, em complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na seguinte
conformidade:

§ 1° Processos e aprendizagens referentes a Computacdo na Educagdo Basica
devem ser implementados considerando a BNCC, o disposto na legislagdo, nas
normas educacionais e no aqui disposto.

§ 2° O desenvolvimento e formulagdo dos curriculos deve considerar as
tabelas de competéncias e habilidades anexas. (grifo nosso)

§ 3° A formacao inicial e continuada de professores deve considerar o aqui
disposto.

Art. 2° Observados os arts. 12, 13, 14 e 15 da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacido Nacional (LDB), cabe aos Estados, Municipios e o Distrito Federal
estabelecerem parametros e abordagens pedagégicas de implementacio da
Computacao na Educacao Basica. (grifo nosso)

Art. 3° Cabe aos Estados, aos Municipios e ao Distrito Federal iniciar a
implementacao desta diretriz até 1 (um) ano apds a homologacgéo.

Art. 4° Conforme os incisos Ill e IV do art. 9° da LDB, em conjunto com Estados,
Municipios e o Distrito Federal, o Ministério da Educagcdo (MEC) definira politica
para os seguintes itens:

§ 1° Formacédo nacional para o desenvolvimento dos saberes docentes para o
ensino de Computagéo na Educagéo Basica.

§ 2° Apoio ao desenvolvimento de curriculos considerando as tabelas de
competéncias e habilidades anexas.

§ 3° Apoio ao desenvolvimento de recursos didaticos compativeis com as
tabelas de competéncias e habilidades anexas. (grifo nosso)

Art. 5° O Ministério da Educacgéao definira:

§ 1° Politica de avaliagédo para o Ensino de Computacéo na Educacéo Basica.

§ 2° Assessoramento aos sistemas e redes de ensino para a implementacéo e
continuidade do Ensino de Computagao na Educacéo Basica.

Desta Resolugao, depreende-se a importancia fundamental de que as redes e
instituicdes de ensino conhegam e analisem atentamente os documentos normativos, a
fim de subsidiar o processo de adequacéo das Propostas Pedagdgicas Curriculares para
a insercdo da Computacdo na Educacao Basica. Ademais, o Parecer incorpora como
anexo e parte integrante, um documento que apresenta competéncias e habilidades
para o ensino e aprendizagem da Computacédo na Educacéo Basica, a fim de desenvolver

a formacéo integral dos estudantes.
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2 COMPETENCIAS E HABILIDADES PARA O ENSINO DA COMPUTACAO NA
EDUCACAO BASICA

Um estudo aprofundado a respeito do § 2.°, art. 1.° da Resolugdo CNE/CEB n.°
1/2022, é essencial para os professores da Educacado Basica do Sistema Estadual de
Ensino, ao estabelecer que “O desenvolvimento e formulacdo dos curriculos deve

considerar as tabelas de competéncias e habilidades anexas” (grifo nosso).

O documento Computacdo na Educacido Basica — Complemento a BNCC esta
estruturado em trés partes, correspondentes as etapas da Educacido Basica: Educacéao
Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio. Apresenta uma organizagcao em trés eixos
estruturantes, conforme a indicagao e os estudos da Sociedade Brasileira de Computagao

(SBC), que sao: o pensamento computacional, o mundo digital e a cultura digital.

A partir desses eixos estruturantes, o documento traz um longo e detalhado
desdobramento de objetivos de aprendizagem, com exemplos de abordagem para cada
uma das etapas, o que contribui significativamente para possibilitar as aprendizagens
essenciais, com enfoque nas competéncias e habilidades que precisam ser oportunizadas

aos estudantes.

Nesse sentido, de acordo com Ribeiro et al. (2022, p. 280), as normas aprovadas
pelo CNE “apresentam uma visdo geral da Computacado e estabelecem um conjunto de
competéncias especificas da area que devem ser desenvolvidas ao longo da EB

[Educacgao Basica]” (grifo nosso).

Os mesmos autores enfatizam, ainda, que para estimular o desenvolvimento do
raciocinio, a compreensao sobre o funcionamento das tecnologias e como podemos usa-
las em diferentes situagdes do cotidiano, é necessario o desenvolvimento de
competéncias e habilidades, conforme cada etapa do processo escolar. Para tanto,

apresentam concisamente o0s eixos organizados no documento “Computagéo:
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Complemento a BNCC”. Também citam os conceitos abordados em cada eixo, desde a

Educacao Infantil até o Ensino Médio, a saber:

Pensamento Computacional (PC): refere-se as habilidades envolvidas na
compreensao e construgao de solugdes de problemas de diferentes areas, através
da criagdo e adaptacdo de algoritmos (descricdo dos processos e a organizagao
dos dados envolvidos nesses processos), aplicando fundamentos da computagéo;
Mundo Digital (MD): refere-se as habilidades que lidam com artefatos digitais,
fisicos e virtuais, bem como com a manipulacdo da informagao, tanto para
armazena-la como para transmiti-la de forma segura;

Cultura Digital (CD): refere-se as habilidades voltadas ao uso consciente e ético
de informagbes e tecnologias computacionais para a proposigao de solugdes e
manifestagdes culturais. (RIBEIRO et al., 2022, p. 280)

Nesta esteira, o pensamento computacional, 0 mundo digital e a cultura digital
estdo interligados e se influenciam mutuamente. O pensamento computacional é
fundamental para entender e trabalhar com tecnologias digitais, mas também €& uma
habilidade valiosa para resolver problemas cotidianos. O mundo digital estd em constante
evolucdo e impacta diversas areas da vida, como a comunicagao, o trabalho, a educagao
e o entretenimento. A cultura digital influencia a forma como as pessoas se comunicam,
se relacionam e se expressam online e offline. Em sintese, o pensamento computacional
€ uma habilidade fundamental para trabalhar com tecnologias digitais; o mundo digital é o
ambiente em que essas tecnologias sdo desenvolvidas e utilizadas; e a cultura digital € o
conjunto de valores e praticas que emergem da interagdo entre as pessoas e as

tecnologias digitais.

A Computagado na Educagao Basica deve seguir o que propde o § 2° do art. 5° da
Resolugao CNE/CEB n.° 1/2022, o qual sugere uma diretriz que pode ser considerada
pelos sistemas de ensino estaduais e municipais, nos seguintes termos: “Assessoramento
aos sistemas e redes de ensino para a implementacdo e continuidade do Ensino de

Computacéo na Educacéao Basica”.

A partir dessa determinacao, cabera as mantenedoras das instituicdes do Sistema
Estadual de Ensino assegurar, dentro de suas possibilidades, competéncia e autonomia a

implementagdo para a formagao continuada dos professores, a respeito dos estudos
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acerca de leis, decretos, resolucbes e demais normas emanadas pelo CNE e pelo
CEE/PR.

Reitera-se, portanto, a importancia do aprofundamento e da analise critica das
normativas nacionais, estaduais e municipais, como condigcdo essencial para a efetiva
incorporagao da Educagao Digital e Computagdo no curriculo da Educagao Basica. Tal
processo requer a devida adequagdo das Propostas Pedagdgicas Curriculares dos
cursos, nas diferentes etapas da Educacao Basica, considerando as possibilidades reais
das redes de ensino e os desafios concretos enfrentados pelas instituicbes de ensino, na

implementacdo de mudancas curriculares propostas.

Nesse contexto, acrescenta-se a Lei Federal n.° 14.533/2023, editada em 11 de
janeiro de 2023, a qual instituiu a PNED, que alterou, entre outras, a Lei Federal n.°
9.394/1996 - LDB. Aquela Lei apresentou quatro eixos estruturantes e os objetivos a
saber: Inclusdao Digital; Educagao Digital Escolar; Capacitagcao e Especializagao
Digital e Pesquisa e Desenvolvimento (P&D) em Tecnologias da Informagao e

Comunicagao (TICs).

Sobre a garantia da insercdo da educacgao digital nas instituicbes de ensino, nos
diferentes niveis e modalidades, o art. 3.° da Lei Federal n.° 14.533/2023, retoma os
fundamentos do Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 e dispde:

Art. 3° O eixo Educacgao Digital Escolar tem como objetivo garantir a inser¢do da
educacéo digital nos ambientes escolares, em todos os niveis e modalidades, a
partir do estimulo ao letramento digital e informacional e a aprendizagem de
computagdo, de programagdo, de robodtica e de outras competéncias digitais,
englobando: (grifo nosso)

| - pensamento computacional, que se refere a capacidade de compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e suas
solugbes de forma metddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, com aplicagdo de fundamentos da
computacdo para alavancar e aprimorar a aprendizagem e o pensamento criativo
e critico nas diversas areas do conhecimento;

Il - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre hardware, como
computadores, celulares e tablets, e sobre 0 ambiente digital baseado na internet,
como sua arquitetura e aplicagdes;

Il - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a participagéo
consciente e democratica por meio das tecnologias digitais, o que pressupde
compreensao dos impactos da revolugao digital e seus avangos na sociedade, a
construgado de atitude critica, ética e responsavel em relagao a multiplicidade de
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ofertas midiaticas e digitais e os diferentes usos das tecnologias e dos conteudos
disponibilizados;

IV - direitos digitais, que envolve a conscientizagéo a respeito dos direitos sobre
0 uso e o tratamento de dados pessoais, nos termos da Lei n.° 13.709, de 14 de
agosto de 2018 (Lei Geral de Prote¢cdo de Dados Pessoais), a promogido da
conectividade segura e a protegdo dos dados da populagdo mais vulneravel, em
especial, criangas e adolescentes;

V - tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade e a
aprendizagem, com foco na inclusdo de pessoas com deficiéncia ou mobilidade
reduzida.

§ 1° Constituem estratégias prioritarias do eixo Educagao Digital Escolar:

| - desenvolvimento de competéncias dos alunos da educagido basica para
atuacao responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais,
conforme as diretrizes da base nacional comum curricular; (grifo nosso)

Il - promogao de projetos e praticas pedagogicas no dominio da légica, dos
algoritmos, da programacéao, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento
midiatico e da cidadania na era digital;

Il - promogéao de ferramentas de autodiagnostico de competéncias digitais para os
profissionais da educacao e estudantes da educagao basica;

IV - estimulo ao interesse no desenvolvimento de competéncias digitais e na
prossecucgao de carreiras de ciéncia, tecnologia, engenharia e matematica;

V - adogéo de critérios de acessibilidade, com atengéo especial a inclusdo dos
estudantes com deficiéncia;

VI - promogdo de cursos de extensdo, de graduagdo e de pods-graduagdo em
competéncias digitais aplicadas a industria, em colaboracdo com setores
produtivos ligados a inovacéo industrial;

VII - incentivo a parcerias e a acordos de cooperagao;

VIII - diagnéstico e monitoramento das condicbes de acesso a internet nas redes
de ensino federais, estaduais e municipais;

IX - promogado da formacgdo inicial de professores da educacdo basica e da
educagao superior em competéncias digitais ligadas a cidadania digital e a
capacidade de uso de tecnologia, independentemente de sua area de formacgao;

X - promogdo de tecnologias digitais como ferramenta e conteudo programatico
dos cursos de formagao continuada de gestores e profissionais da educagédo de
todos os niveis e modalidades de ensino.

§ 2° O eixo Educacéao Digital Escolar deve estar em consonancia com a base
nacional comum curricular e com outras diretrizes curriculares especificas.
(grifo nosso)

Cabe lembrar que o art. 7° da Lei Federal n.° 14.533/2023 alterou o art. 4°,

incluindo o inciso Xll e o Paragrafo unico, e o art. 26, incluindo o §11, da LDB.

Art. 7° Os arts 4° e 26 da Lei n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional), passam a vigorar com as seguintes
alteragdes:

Art. 4°.
(...)
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XIl - educagéao digital, com a garantia de conectividade de todas as instituicoes
publicas de educacao basica e superior a internet em alta velocidade, adequada
para o uso pedagdgico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao
letramento digital de jovens e adultos, criagdo de conteudos digitais, comunicagéo
e colaboracéo, seguranga e resolugéo de problemas.

Paragrafo unico. Para efeitos do disposto no inciso Xl do caput deste artigo, as
relagbes entre o ensino e a aprendizagem digital deverdo prever técnicas,
ferramentas e recursos digitais que fortalecam os papéis de docéncia e
aprendizagem do professor e do aluno e que criem espagos coletivos de mutuo
desenvolvimento.”

Art. 26.
L.
§11. (VETADO).”(NR)

§ 11. A educacgao digital, com foco no letramento digital e no ensino de
computagdo, programacgao, robotica e outras competéncias digitais, sera
componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio.”. (NR)
(Promulgacao partes vetadas). (grifo nosso)

Os incisos I, Il e Ill do art. 3.° da Lei Federal supracitada, que tratam do
pensamento computacional, mundo digital e cultura digital, reiteram os fundamentos
expostos no documento “Computacdo: Complemento a BNCC”, os quais se constituem
como os trés eixos estruturantes de toda a proposta, assegurando a articulagdo e a
coeréncia entre os documentos normativos que orientam a inser¢do da Computagéo na

Educacgao Basica.

Para que ocorra a efetivacdo da Educacao Digital e a implementacdo da BNCC
Computagao desde a Educacgao Infantil até o Ensino Médio, final da etapa da Educacéao
Basica, é preciso fazer uma revisdo de conteudo, metodologia e planejamento da

elaboragao de seus curriculos e das suas Propostas Pedagogicas Curriculares.

O acesso aos recursos digitais pelos estudantes nas instituicbes de ensino,
mediado por professores, fara sentido apenas dentro de uma concepcao pedagdgica, de

modo consciente e efetivo do uso das tecnologias.
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3 SOBRE A FORMAGAO DOCENTE PARA EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO
NA EDUCACAO BASICA

As perspectivas para a formagao docente em Educacédo Digital e Computagao na
Educacado Basica sado promissoras, impulsionadas pela constante evolugéo tecnolégica e
pela crescente demanda por uma educagao que prepare os estudantes para um mundo
cada vez mais digital. Neste sentido, espera-se que a formacéo inicial e continuada se
torne uma pratica constante e integrada a carreira docente, oferecendo oportunidades de
Aprofundamento em temas como letramento digital e informacional, pensamento
computacional, inteligéncia artificial, realidade virtual e aumentada, além de estratégias

para o desenvolvimento da cultura digital e da seguranga online.

Apesar dos avancos, a formagao docente em Educacéao Digital e Computagao na
Educacao Basica ainda € necessaria para integrar as tecnologias de forma eficaz. Neste
sentido, € fundamental desenvolver programas de formacgéo docente inicial e continuada,
de forma a incorporar as competéncias digitais como componente essencial da pratica

pedagodgica.

E neste sentido que o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 destaca tanto as
potencialidades quanto os desafios envolvidos no processo de desenvolvimento e
implementagdao da Computacao na Educagao Basica. O Parecer também aponta para as
dificuldades relacionadas a formacao inicial e continuada dos professores. Além disso, ha
obstaculos ligados a infraestrutura, como os relacionados aos recursos tecnoldgicos e
materiais didaticos adequados. Assim, €& possivel potencializar os beneficios da
Computacdo na Educacdo Basica, ao mesmo tempo em que se busca superar as

dificuldades, garantindo uma educagao mais equitativa.

O Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, de 3 de outubro de 2022, expressa que:

A reflex@o assinala peculiaridades importantes sobre as politicas de introdugdo da
computacdo na Educacdo Basica, e ndo somente a partir das ricas e diversas
experiéncias brasileiras. Mesmo considerando as adversidades e desigualdades
do nosso pais, a insergdo de novas diretrizes educacionais sempre enfrentarao
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aspectos estruturais: formagéao de professores (inicial e continuada), materiais
didaticos e condi¢cbes operacionais de trabalho, curriculos adequados,
sociabilidades e singularidades do corpo discente. Os modos de
implementagao se correlacionam a uma estrutura organizacional e a
recursos humanos e materiais raramente distribuidos de modo equitativo
pelo pais. Portanto, ndo se trata somente de diferentes culturas educacionais,
mas de condigbes objetivas de fazer escolhas condizentes com as necessidades e
recursos disponiveis para o desenvolvimento do trabalho pedagégico. (BRASIL,
2002, p. 8, grifo nosso)

Assim sendo, a integralizacdo da Computagdo aos diferentes componentes
curriculares representa um desafio expressivo, especialmente no que diz respeito a

formacao dos professores.

No que tange a formacédo docente, embora o item 3 do documento aborde a
“Licenciatura em Computacdo no Brasil” e ressalte a importancia de recurso humano para
a implementagdo do ensino de Computagcdo na Educagdo Basica, o texto enfatiza a
fragilidade dos curriculos nos cursos de Licenciatura em Computacao (LC). Neste sentido,
emerge a necessidade de uma reconfiguragdo das nossas licenciaturas, com o objetivo
de formar profissionais devidamente capaq‘i’tados para atuar no contexto educacional,
promovendo a integracado efetiva da Computacdo no curriculo da Educacao Basica. O
Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 expbe também que:

A perspectiva € que licenciadas e licenciados em Computagdo dominem os
conhecimentos basicos relacionados ao contexto histérico; explorem e
investiguem temas ligados ao pensamento/raciocinio computacional, como
abstracdo, complexidade e mudanga evolucionaria; investiguem diversos
principios gerais, tais como o compartilhamento de recursos comuns, seguranca e
concorréncia; e que reconhegcam a ampla aplicagao desses temas e principios da
Ciéncia da Computacdo. (BRASIL, 2002, p. 11)

Nesta perspectiva, é necessario que haja a reconfiguragdo das licenciaturas, para
a formacdo e atuacdo dos professores, frente ao fundamental papel para o
desenvolvimento dos estudantes quanto as competéncias e habilidades apresentadas no

documento que complementa a BNCC.

Ao abordar o histérico da Computacdo na Educacao Basica, o referido Parecer
destaca que a SBC realizou estudo a respeito de “um conjunto de habilidades
computacionais a serem desenvolvidas na Educagdo Basica” (BRASIL, 2002, p. 14). O
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estudo resultou dos esforcos de docentes de varias areas da Computacdo, que se
dedicaram ao Ensino e Pesquisa da Computagdo na Educacido Basica e elencaram os

seguintes eixos estruturantes: pensamento computacional, mundo digital e cultura digital.

Dessa forma, a consolidagdo da Computacdo na Educacdo Basica esta
intrinsecamente vinculada & formacdo adequada dos profissionais da educacdo. E
fundamental que os cursos de licenciatura integrem em suas propostas formativas,
conhecimentos especificos da area da Computagdo, articulados a fundamentos
pedagogicos e epistemologicos que possibilitem a mediagdo qualificada desses saberes
no contexto escolar. Complementarmente, a formacido continuada dos professores
desempenha papel estratégico no aperfeicoamento profissional, assegurando atualizagéo
constante. Assim, a qualificagcdo docente constitui-se como eixo estruturante para a
implementagdo eficaz e contextualizada da Computagdo, nas diferentes etapas e

modalidades da Educacéao Basica.

4 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA EDUCAGAO DIGITAL E COMPUTAGAO PARA
A EDUCAGAO BASICA

Referente as Competéncias Especificas da Educacgao Digital e Computagdo para
a Educacao Basica, o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 (p. 29-30) ressalta que:

A Computagao permite vivenciar e explorar o mundo por meio de multiplas formas,
tendo em vista diferentes dispositivos tecnolégicos. Interacdo, amplificacéo,
redugdo e contraste, sdo muitas as possibilidades educativas partindo da
ludicidade estabelecida na BNCC para a infancia. Considerando o disposto nas
normas referidas, as competéncias e habilidades aqui dispostas apresentam um
continuo de complexidade e abordagens correlatas as etapas de desenvolvimento,
tendo por base premissas como:

1) Desenvolvimento e reconhecimento de padrdes basicos de objetos (Educacao
Infantil);

2) Compreensdo da Computagdo e seus modos de explicagdao de experiéncias,
artefatos e impactos na realidade social, no meio ambiente, na economia, na
ciéncia, nas artes (Ensino Fundamental); e

3) Compreensdo das potencialidades da Computagdo para resolucdo de
problemas (Ensino Médio)
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4.1 Educacao Infantil

A inser¢cao da Educagao Digital e Computacdo na Educacgao Infantil, conforme
preconiza o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, a Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022 e a Lei
Federal n.° 14.533/2023, de 11 de janeiro de 2023, ndo se traduz no ensino formal de
cédigos ou algoritmos para criangas pequenas. O foco nessa etapa é o desenvolvimento
do pensamento computacional, de forma ludica e exploratéria, por meio de atividades que
estimulem a resolugédo de problemas, o reconhecimento de padrdes, a decomposi¢cao de

tarefas e o raciocinio logico.

Atividades como jogos de encaixe, sequéncias de cores e formas, brincadeiras de
construcao e exploracdo de aplicativos educativos simples podem contribuir para o
desenvolvimento dessas habilidades desde a primeira infancia. O contato com o mundo
digital, mediado pelo professor e de forma adequada a idade, também pode promover a

familiarizagdo com as tecnologias e o desenvolvimento da cultura digital.

E fundamental que a abordagem da Computagcdo na Educacdo Infantil seja
integrada as demais areas do conhecimento, de forma contextualizada e significativa para
as criangas, respeitando suas caracteristicas e ritmos de aprendizagem. O papel do
professor como mediador e facilitador desse processo é essencial, criando um ambiente

de exploracao e descoberta.

Neste contexto, o Parecer n.° 2/2022, de 3 de outubro de 2022, pg.17, enfatiza

que a Computacao na Educacao Basica precisa ser iniciada desde a Educacéo Infantil:

Argumentos comuns para se iniciar a Computagcdo na Educagao Infantil
frequentemente incluem o aproveitamento das habilidades de aprender em tenra
idade e aos achados positivos da literatura sobre os ganhos auferidos pela
exposi¢cao das criangas aos conceitos fundamentais e aos valores do século XXI.
Com base na Competéncia Geral n.° 5 da BNCC “Cultura Digital”, eis algumas
possibilidades:

1) Interacdo entre dispositivos;

2) Observagao comparativa e contextualizagdo de fendémenos digitais e
analdgicos;

3) Uso de jogos, cédigos, linguagens, objetos para reconhecimento de padrdes e
similaridades;

4) Computagao desplugada;
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5) Entendendo a internet;
6) Seguranca online;
7) Sustentabilidade;
8) Inteligéncia Atrtificial; e
9) Arte, imaginacgao e artefatos digitais.
Sobre os conceitos da Computagdo abordados na Educacgdo Basica, para o

ensino na Educacéo Infantil, Ribeiro et al. (2022, p. 280) observam:

Na Educacao Infantil (El), a Computagéo permite explorar e vivenciar experiéncias
movidas pela ludicidade e interagdes entre os pares, considerando diversas
premissas, como o reconhecimento e identificagdo de padrdes, a criagédo e teste
de algoritmos e a solugdo de problemas com o uso de técnicas como a
decomposigao.

O Referencial Curricular para a Educacédo Infantil, documento obrigatério e
orientador para o Sistema Estadual de Ensino, deve contemplar e considerar as tabelas

das suas competéncias e habilidades, constantes no Anexo | desta Deliberagéo.

4.2 Anos Iniciais do Ensino Fundamental (1.° ao 5.°)

No Ensino Fundamental, a Educacgao Digital e Computagcdo ganha contornos mais
definidos com a introdugdo progressiva de conceitos e praticas relacionadas ao
pensamento computacional, a programacao, a robdtica educacional e ao uso critico e
responsavel das tecnologias digitais. A BNCC sinaliza a importancia dessas competéncias

e o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 detalha como essa integragao pode ocorrer.

Nos anos iniciais, o foco deve continuar no desenvolvimento do pensamento
computacional, mediante atividades ludicas e praticas, como jogos de logica, criagao de
sequéncias, resolucado de problemas com diferentes estratégias e introdugao a conceitos
basicos de programacdo, por meio de ferramentas visuais e blocos de encaixe. A
exploragédo de softwares educativos e a produgao de pequenos projetos digitais também

podem ser incentivadas.
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O Referencial Curricular para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, documento
obrigatério e orientador para o Sistema Estadual de Ensino, deve contemplar e considerar
as tabelas das suas competéncias e habilidades, constantes no Anexo | desta

Deliberacao.

4.3 Anos Finais do Ensino Fundamental (6.° ao 9.° ano)

A fundamentacao para a inser¢ao da Educacao Digital e Computagdo nos Anos
Finais do Ensino Fundamental reside na necessidade de preparar os estudantes para um
mundo em que a tecnologia permeia todas as esferas da vida. O desenvolvimento do
pensamento computacional ndo apenas facilita a aprendizagem em outras areas do
conhecimento, mas também capacita os estudantes a serem cidaddos mais criticos,

criativos e aptos a resolverem problemas complexos.

Nesta etapa, os estudantes podem aprofundar suas aprendizagens em
programacao, explorando diferentes linguagens e plataformas. A SBC destaca a
importancia dos conhecimentos sobre a robdtica educacional; a analise de dados; a
criacao de aplicativos e a compreensao dos principios de funcionamento da internet e das
redes sociais. Além disso, ressalta a importédncia do desenvolvimento da cultura digital,
abordando temas como seguranga online, ética no ambiente digital e avaliagcéo critica da

informacéo.

O Referencial Curricular para os Anos Finais do Ensino Fundamental, documento
obrigatério e orientador para o Sistema Estadual de Ensino, deve contemplar e considerar
as tabelas das suas competéncias e habilidades, constantes no Anexo | desta

Deliberacgao.
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4.3.1 Conceitos da Computacdo abordados nos Anos Iniciais e Anos Finais do Ensino

Fundamental

No que se refere aos conceitos de Computagdo a serem abordados nos Anos
Iniciais e Finais do Ensino Fundamental, Ribeiro et al. (2022, p. 281) destacam, de forma
sintetizada, as habilidades e os saberes necessarios para a aquisicdo de competéncias

pertinentes a essa etapa, 0s quais sdo organizados em trés eixos, conforme segue:

EIXOS ANOS INICIAIS ANOS FINAIS
Algoritmos (com sequéncias, Programacao; Estruturas
repeticbes condicionais); de dados; Estratégias

Pensamento Organizagao da informagao para construir solugbes
Computacional (vetores/matrizes, registros, algoritmicas.

listas e grafos); Logica; e
Decomposigao.

Codificacao de informagéo; Internet; Transmissao de
Mundo Digital Armazenamento de dados; dados; Segurancga

Sistemas Operacionais; Cibernética; Sistemas

Arquitetura de Computadores. Distribuidos.

Uso de artefatos Tecnologia Digital e
Cultura Digital computacionais; seguranca e Sociedade; Producgao e

responsabilidade no uso de Andlise de Conteuido

tecnologias digitais. Digital.

4.4 Ensino Médio

No Ensino Médio, a Educagéo Digital e Computagdo assumem um papel ainda
mais relevante na preparagdo dos jovens para o ensino superior e para o mundo do
trabalho. A BNCC para o Ensino Médio prevé o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao pensamento computacional, a analise de dados, a inteligéncia artificial, a

programacao avangada e as tecnologias emergentes.

A abordagem da Computagdo no Ensino Médio deve estimular a autonomia dos
estudantes para o desenvolvimento de projetos complexos e a colaboragao e a aplicacao
dos conhecimentos em situacdes reais. A reflexao sobre as implicacdes éticas e sociais

das tecnologias digitais também deve ser um componente essencial da formacéao.
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Sobre as competéncias e os objetos de conhecimento da Computagdo para o
Ensino Médio, Ribeiro et al., (2022, p. 282) destacam as sete competéncias centrais, que
também sao orientadas pelos trés eixos, porém, na BNCC, sdo agrupadas em sete

competéncias, as quais compreendem:

1) Compreensédo dos Limites da Computagao: Reuso; Refinamentos; Analise
de Complexidade de Algoritmos; Metaprogramacéao; Limites da Computagéo e
Analise de Software.

2) Analise Critica e Segurangca em Redes de Computadores: Analise de redes
e Seguranca Cibernética;

3) Técnicas e Tecnologias Computacionais: Tecnologias Digitais no Mundo do
Trabalho; Inteligéncia Artificial, Modelos Computacionais.

4) Construgdao de Conhecimento usando Computagdo: Ciéncia de dados;
Pesquisa Cientifica; Confiabilidade de Conteudo Digital; Impactos de Artefatos
computacionais na vida moderna; Robdtica.

5) Construgao de Solug¢ées usando Computagao: Redes virtuais e Trabalho
Colaborativo; Projetos com uso de Artefatos Computacionais.

6) Expressao usando Linguagens e Tecnologias da Computagdo: Uso de
Ferramentas Digitais para Exposicao de ideias; Criacdo e Analise critica de
Conteudo Digital; Representacdo da informagdo com objetos digitais e Produgéo
de conteudo em Midias Digitais.

7) Atuacdo no Mundo: Comunidades virtuais; Impactos de Redes Sociais na vida
moderna; Comportamento em Comunidades virtuais e Direito Digital. (RIBEIRO et
al., 2022, p. 282)

O Referencial Curricular para o Ensino Médio, documento obrigatdrio e orientador
para o Sistema Estadual de Ensino, deve contemplar e considerar as tabelas das suas

competéncias e habilidades, constantes no Anexo Il desta Deliberagéo.

Il - CONSIDERAGOES FINAIS

O processo de implementagdo da Educacgao Digital e Computagdo na Educacéao
Basica, em complemento a BNCC, nas redes e instituicbes no Sistema Estadual de
Ensino do Parana, conforme estabelecido pela Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022, de 04 de
outubro de 2022, pelo Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, de 3 de outubro de 2022, e pela Lei
n.° 14.533/2023, que alterou a LDB e seus fundamentos legais e pedagdgicos, representa
um avango fundamental para a formacado de cidadaos preparados para a sociedade
digital.

21



PARANA ‘@ cost
o BsTAbO de Educagio
do Parana

G OV ERMNO D

E- PROTOCOLO DIGITAL N.° 23.739.392-9

A efetivacdo do processo de implementacdo demanda compromisso continuo
com a formacgao docente, o investimento em recursos e infraestrutura e a adogao de
abordagens pedagdgicas inovadoras que integrem a Educacgao Digital e Computagao, de
forma significativa e contextualizada, em todas as etapas da Educagdo Basica. A
colaboracédo entre educadores, pesquisadores, Sociedade Brasileira de Computacao e

orgaos governamentais € essencial para garantir a eficacia da proposta.

E necessario reconhecer que a Educacéo Digital e Computacdo na Educagdo
Basica sdo fundamentais para a formacado de individuos capazes de atuar de maneira
critica, ética e participativa na sociedade contemporénea, o que justifica sua inser¢gao nos
curriculos da Educacgéo Basica. Inserir a Educagao Digital e Computagédo nos curriculos
de todas as redes e institui¢des de ensino do Estado do Parana, assim como esta previsto
para o Brasil, representa a criagdo de politicas publicas capazes de subsidiar esse

desafio, com vistas a formacéo integral dos estudantes.

Assim, esta Indicacao apresenta reflexdes que mostram ser possivel implementar
uma proposta ajustada as necessidades da Educacado Basica. Ademais, a insergcédo da
Educacao Digital e Computacdo nesta etapa de ensino, articula e complementa a
Deliberagdo CEE/PR n.° 03/2018, de 22 de novembro de 2018, que instituiu o Referencial
Curricular do Parana para a Educacdo Infantil e Ensino Fundamental, e a Deliberagao
CEE/PR n.° 03/2025, de 30 de julho de 2025, que estabelece o Referencial Curricular do

Parana para o Ensino Médio, ja devidamente instituido.

Com base nessas reflexdes, nos marcos legais e na necessidade de estabelecer
normas para o processo de implementacdo da Educacgédo Digital e Computagdo na
Educacdo Basica, em complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no
Sistema Estadual de Ensino do Parana, em complemento ao Referencial Curricular para
a Educacgao Infantil, o Ensino Fundamental e ao Referencial para o Ensino Médio,
elaborou-se a presente Deliberacdo, submetida a apreciacdo e aprovacdo deste
Colegiado.

E a Indicac3o.
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GLOSSARIO

Area de Conhecimento — E uma organizacdo que integra componentes curriculares com
afinidade de matrizes epistemoldgicas e de métodos de produgdo do conhecimento,
organizando pedagogicamente a integracdo de saberes, favorecendo uma visao
interdisciplinar e contextualizada do processo de ensino e aprendizagem.

Competéncia — E definida como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e
procedimentos), habilidades (praticas cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores
para resolver demandas complexas na vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e
do mundo do trabalho. Expressam, na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), direitos
e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento para cada area do conhecimento.

Componentes Curriculares — S3o elementos constituintes do curriculo de um curso,
formados a partir de diferentes areas do conhecimento. Possuem competéncias e
habilidades especificas que s&o articuladas por meio de objetos do conhecimento e
estratégias pedagdgicas.

Computagio — E uma area do conhecimento que investiga processos de informacéo,
desenvolvendo linguagens e técnicas para descrever processos existentes e métodos de
resolugao e analise de problemas, gerando novos processos.

Computacio desplugada — E a técnica qéue consiste em ensinar os fundamentos da
Computagdo por meio de atividades, sem uso do computador ou outros dispositivos
digitais e eletrénicos.

Computacio plugada — E a técnica que consiste em ensinar os fundamentos da
Computagdo por meio de atividades, sem uso do computador ou outros dispositivos
digitais e eletrénicos.

Contextualizagdo — E estratégia de organizacdo dos processos de ensino e
aprendizagem que promove o reconhecimento e a explicitagdo das conexdes e interfaces
entre os conhecimentos e saberes selecionados para o trabalho pedagogico da escola e
as multiplas realidades socioculturais nas quais os sujeitos da acédo educativa estdo
inseridos.

Cultura Digital — Diz respeito a compreensédo dos impactos da revolugéo digital e dos
avancos do mundo digital na sociedade contemporénea, a constru¢cao de atitude critica,
ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Também
quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos conteudos veiculados. Refere-
se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de forma eficiente, contextualizada e
critica.
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Curriculo — E uma proposta formativa e reguladora da agdo educativa que engloba a
selecao de conhecimentos e praticas escolares, a qual visa a aprendizagem por meio do
desenvolvimento progressivo de competéncias e habilidades que, articuladas com
saberes, valores e atitudes dos estudantes, contribuem para o desenvolvimento de suas
identidades e condigdes cognitivas e socioemocionais, visando a formagéo integral do
sujeito.

Educacgao Digital — Componente Curricular, conforme Art. 26, § 11, da Lei n.° 14.533, de
11 de janeiro de 2023, no qual sdo utilizadas tecnologias e recursos digitais no processo
de ensino e aprendizagem visando promover e criar experiéncias educacionais mais
eficazes. Enfatiza o papel dos recursos digitais como aliados para a inovacao pedagdgica,
a personalizagao da aprendizagem e a conexao entre escola, trabalho e sociedade.

Educacao Digital Escolar — Eixo Estruturante da Lei n.° 14.533, de 11 de janeiro de
2023, o qual refere-se a integracéo estratégica de recursos e tecnologias digitais no
processo de ensino-aprendizagem nas instituicbes de ensino, com o objetivo de
potencializar a experiéncia educativa e preparar os alunos para os desafios do século
XXI.

Educacdo Mediada por Tecnologia — E uma pratica pedagdgica que permite a
realizacdo de aulas a partir de um local de transmissdo para salas localizadas em
qualquer lugar do pais e seus pressupostos sdo aula ao vivo e presenga de professores,
atuando como mediadores da aprendizagem e do desenvolvimento dos educandos tanto
em sala de aula que recebe a transmissao quanto no estudio que oferece a transmissao.

Fluéncia Digital — Habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar informacao
usando recursos educacionais digitais (com diferentes dispositivos de hardware e de
software). Refere-se ao uso de computadores, aplicativos, software para formatar textos,
produzir apresentacdes, buscar informacgdes e insumos na internet, permitindo integrar a
tecnologia de forma estratégica no processo educativo.

Habilidades — Sao as aprendizagens essenciais que os estudantes precisam desenvolver
para atingir as competéncias. E a capacidade, a proficiéncia ou a destreza para
desempenhar agdes praticas, aplicando o conhecimento, é o saber fazer.

Inteligéncia Artificial — E compreendida como um campo da ciéncia da computagdo
dedicado ao desenvolvimento de sistemas capazes de simular formas de raciocinio,
aprendizado e tomada de decisdo semelhante as humanas.

Linguagem Digital — Refere-se as formas de comunicagéo utilizadas no mundo digital.

Pode ocorrer entre pessoas, entre pessoas e computadores, ou entre computadores.
Linguagem digital € um conjunto de varias formas de expressao — emojis, simbolos,
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linguagens de programagéo, hipertextos, imagens, sons, videos, fluxogramas, e outras
linguagens visuais para descrever processos, visualizagao e manipulagao de dados.

Mundo Digital — Compreende ferramentas digitais — fisicos (computadores, celulares,
tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de dados). Mundo digital diz
respeito a informagao, armazenamento, prote¢do, e uso de coédigos para representar
diferentes tipos de informacédo, formas de processar, transmitir e distribui-la de maneira
segura e confiavel.

Pensamento Computacional — Conjunto de habilidades necessarias para compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e solu¢des de
forma metddica e sistematica através do desenvolvimento da capacidade de criar e
adaptar algoritmos. Utiliza-se de fundamentos da computagéo para alavancar e aprimorar
a aprendizagem e o pensamento criativo e critico em diversas areas do conhecimento.

Proposta Pedagégica Curricular (PPC) — E o documento elaborado pelas instituicbes de
ensino, que integra o Projeto Politico Pedagodgico, estabelecendo parédmetros e
orientagbes para a organizagao curricular e a garantia dos direitos de aprendizagem dos
estudantes por meio do desenvolvimento de competéncias e habilidades.

Sistema de Ensino — E o conjunto de érgdos normativos (Conselhos de Educacdo),
executivos (Secretarias de Educacao), redes e instituicbes de ensino regulados pelo
poder publico competente, na esfera federal, estadual, distrital e municipal com objetivo
de articular meios e recursos para o desenvolvimento da educagdo, podendo ser
organizados por meio de regime de colaboragao.

Tecnologia — Produto da ciéncia e da engenharia envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas e métodos que visam resolver problemas. E a aplicagdo pratica do
conhecimento cientifico.

Tecnologia da Informagao e Comunicagao (TIC) — Compreende tanto a infraestrutura
fisica (componentes que permitem codificar, armazenar, processar e transmitir a
informagao) como o software (aplicagdes e sistemas).

Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdao (TDICs) — Referem-se as
tecnologias que facilitam a comunicacao e o acesso a informagao, sdo um subconjunto da
Tecnologia de Informacdo e Comunicagdo que se concentram em tecnologias digitais
como computadores, software e redes.

Tecnologia Digital — Codifica, processa e transmite informacao usando cédigos binarios.
Também, se refere a tecnologia utilizada para a construgdo de equipamentos digitais. A
palavra “digital” vem do latim digitus, que significa dedo, em referéncia a uma das mais
antigas formas de contagem.
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DELIBERACAO CEE/PR N.° 04/2025 APROVADA EM: 08/08/2025

INTERESSADO: SISTEMA ESTADUAL DE ENSINO DO PARANA

ASSUNTO: Estabelece normas e orienta o processo de implementacdo da Educacao
Digital e Computagdo na Educacdo Basica, em complemento a Base

Nacional Comum Curricular (BNCC), no Sistema Estadual de Ensino do
Parana.

RELATORES: ANA SERES TRENTO COMIN, MARLI REGINA FERNANDES DA SILVA
E OSCAR ALVES

O CONSELHO ESTADUAL DE EDUCACAO do Estado do Parana, de
acordo com as atribuigcdes que Ihe sdo conferidas no art. 228 da Constituicdo Estadual do
Parana, pela Lei Estadual n.° 4.978/1964, de 05 de dezembro de 1964, e tendo em vista a
Lei Federal n.° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 — Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) —, e suas alteracbes, em especial pela Lei Federal n.° 14.533,
de 11 de janeiro de 2023; o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022, de 3 de outubro de 2022; a

Resolugdo CNE/CEB n.° 1, de 4 de outubro de 2022; e a Indicagdo n.° 04/2025 que a esta
se incorpora,

DELIBERA:

CAPIiTULO |
DAS DISPOSIGOES GERAIS

Art. 1° A presente Deliberacdo institui a implementacdo da Educacdo Digital e
Computacao na Educacao Basica, em conformidade com a Lei Federal n.° 14.533/2023,
o Parecer CNE/CEB n.° 2/2022 e a Resolugdo CNE/CEB n.° 1/2022, que estabelecem as
Normas sobre Computagdo na Educacdo Basica — Complemento a Base Nacional

Comum Curricular (BNCC), para as redes e instituicbes que fazem parte do Sistema
Estadual de Ensino do Parana.
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Art. 2° A Educacao Digital e Computacédo na Educagao Basica deve ser incorporada aos
Curriculos e Propostas Pedagogicas Curriculares de todas as etapas da Educagao Basica
e suas modalidades, observadas as competéncias e habilidades da Computacgéao:
Complemento a BNCC, conforme os anexos | e Il desta Deliberacéo.

Art. 3° Para a efetiva implementacédo da Educacao Digital e Computagdo na Educacao
Basica, as instituigdes e redes da Educacdo Basica, do Sistema Estadual de Ensino do
Parana, devem observar algumas estratégias que se constituem como prioritarias:

|. formacdo continuada dos professores para que desenvolvam competéncias para
integrar as tecnologias digitais de forma pedagdgica e significativa para compreensao e
fortalecimento da BNCC Computacao nos seus trés eixos: Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital,

Il. conectividade a Internet em alta velocidade, adequada ao uso pedagogico, com o
desenvolvimento de competéncias voltadas ao letramento digital, criagdo de conteudos
digitais, comunicacéo e colaboragao, seguranga e resolucao de problemas;

lll. técnicas, ferramentas e recursos digitais que fortalegam os papéis da docéncia e
aprendizagem do professor e do estudante e que criem espacgos coletivos de mutuo
desenvolvimento, nas relagdes entre o ensino e a aprendizagem digital;

V. acesso a tecnologia assistiva, que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade e a
aprendizagem, com foco na inclusdo dos estudantes com deficiéncia ou mobilidade
reduzida;

V. desenvolvimento de competéncias dos estudantes da Educacédo Basica para atuagao
responsavel na sociedade conectada e nos ambientes digitais, observadas as diretrizes
da BNCC;

VI. promogéao de projetos e praticas pedagdgicas no dominio da légica, dos algoritmos, da
programagao, da ética aplicada ao ambiente digital, do letramento midiatico e da

cidadania na era digital,

VII. incentivo a parcerias e a acordos de cooperagao, analisados pelo Conselho Estadual
de Educacéo, nas solicitagbes de atos regulatorios;
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VIIl. avaliagdo da implementacado da Educacao Digital e Computagédo na Educacéo Basica
nas instituicdes e redes da Educacgéo Basica.

CAPITULOII
DA ORGANIZAGAO CURRICULAR E DA FORMA DE OFERTA

Art. 4° A Educagao Digital e Computagdo na Educagdo Basica deve estar em
consonancia com a BNCC e com outras Diretrizes Curriculares especificas.

Art. 5° Na Educacao Infantil, a oferta da Educacéo Digital e Computagdo na Educacéo
Basica deve respeitar a finalidade de proporcionar condi¢des adequadas para promover o
bem-estar das criangas, seu desenvolvimento fisico, cognitivo, intelectual, afetivo e social,
ampliando experiéncias de interacado e convivéncia na sociedade, marcadas pelos valores
de solidariedade, liberdade, cooperacdo e respeito, observando, especificamente, o
disposto no Anexo | desta Deliberacgao.

Paragrafo unico. Cabe as redes e instituicbes de ensino definirem a forma e a
organizagéo de oferta da Educacao Digital e Computagdo, considerando as premissas e
os Campos de Experiéncias previstas na BNCC.

Art. 6° No Ensino Fundamental, anos iniciais e finais, a Educacéo Digital e Computacao
deve ser ofertada como Componente Curricular e observar, especificamente, o disposto
no Anexo | desta Deliberagao.

Art. 7° No Ensino Médio, a Educacao Digital e Computacdo deve ser ofertada como
Componente Curricular e observar, especificamente, o disposto no Anexo |l desta
Deliberacgao.

Art. 8° A obrigatoriedade da oferta como Componente Curricular no Ensino Fundamental
e Médio ndo afasta a possibilidade de desenvolvimento transversal das competéncias e
habilidades da Educacéao Digital e Computagdo na Educacéo Basica por professores em
suas areas de conhecimento/componentes curriculares e/ou por meio de projetos, sempre
em conformidade com a Proposta Pedagogica Curricular dos cursos da instituicdo de
ensino.
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CAPITULO I
DAS DISPOSIGOES FINAIS E TRANSITORIAS

Art. 9° Esta Deliberacdo deve complementar as disposicdes do Referencial Curricular da
Educacdo Infantii e do Ensino Fundamental, constantes da Deliberacdo CEE/PR
n.° 03/2018, de 22/11/2018.

Art. 10 As disposicbes desta Deliberacdo, a respeito do Ensino Médio, devem
complementar o respectivo Referencial Curricular da Deliberagdo CEE/PR n.° 03/2025, de
30/07/2025.

Art. 11 Cabe a Secretaria de Estado da Educagdo, como 6rgdo executivo do Sistema
Estadual de Ensino do Parana, assegurar e orientar as instituicbes de ensino e suas
mantenedoras quanto ao cumprimento desta Deliberagao.

Art. 12 O Conselho Estadual de Educacédo e a Secretaria de Estado da Educacado do
Parana devem acompanhar e avaliar a implementacao desta Deliberacdo por meio de
uma Comissao Mista Permanente.

§1° A avaliacdo prevista no caput deste artigo deve contemplar amplo processo de
discussao, pesquisas e debates com a comunidade escolar;

§2° O processo de acompanhamento e avaliagdo sera publicizado a cada dois anos, por
meio de relatorio e/ou outras formas.

Art. 13 A BNCC da Computacao para a Educacéao Infantil e para o Ensino Fundamental
constitui o Anexo | desta Deliberacdo e deve ser inserido no Referencial Curricular do
Parana dessas etapas de ensino.

Art. 14 A BNCC da Computacdo para o Ensino Médio constitui o Anexo Il desta
Deliberagao e deve constar no Referencial Curricular do Parana dessa etapa de ensino.

Art. 15 A Secretaria de Estado da Educagéo, como 6rgao executivo do Sistema Estadual

de Ensino, deve envidar esforgos junto ao Ministério da Educacéo e aos Municipios para
a efetividade da implantacao do previsto nesta Deliberacao.
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Art. 16 Os Sistemas Municipais de Ensino podem aderir a esta Deliberacdo ou emitirem
normatizagdo propria, incorporando a Educacdo Digital e Computacdo em seus
Referenciais Curriculares Especificos.

Art. 17 Esta Deliberacao entrara em vigor a partir da sua publicagdo no Diario Oficial do
Estado do Parana.

Relatores:

Ana Seres Trento Comin
Marli Regina Fernandes da Silva
Oscar Alves

DECISAO DO CONSELHO PLENO
Aprovada a Deliberacéo por unanimidade.
Sala Pe. José de Anchieta, 08 de agosto de 2025.

Jodo Carlos Gomes
Presidente do CEE/PR
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